Instrukcja protokotowania zawodow pitki siatkowej
2011-2012

l. PRZED MECZEM

Sekretarz musi upewnic sie, ze wszystkie pola identyfikujgce rozgrywane zawody zostaty prawidtowo
wypetnione. Jedli tak nie jest, nalezy uzupeni¢ pola zgodnie z ponizszymi wskazoéwkami:

A. W gérnej czesci formularza nalezy wpisac¢:

1.1.
1.2.

1.3.
1.4.

1.5.
1.6.
1.7.

1.8.
1.9.
1.10.

Nazwa zawodow

Miejsce rozgrywania zawodéw

- dla zawodow krajowych - miejscowo$é, ulica, nr

- dla zawodoéw miedzynarodowych - miejscowos¢ oraz trzyliterowy kod kraju

Nazwa hali

Faza zawodéw /np.: ELIM — eliminacje, ZAS — zasadnicza, %2 FIN — poffinat, FINAL — runda
finatowa/ - nalezy uzywac nazw zawartych w oficjalnych komunikatach i terminarzach
Numer meczu

Rodzaj: Mezczyzni, Kobiety (zakresli¢ wtasciwe pole)

Kategoria: Seniorzy, Juniorzy, Kadeci (zakre$li¢ wtasciwe pole).

Uwaga : W przypadku zawodow w kategorii wiekowej MLODZIK nalezy zakresli¢ pole
KADET, a w nazwie zawodow nalezy uwzgledni¢, ze zawody dotyczg kategorii MLODZIK
(np.: LIGA WOJEWODZKA MEODZIKOW).

Data rozgrywania zawodéw

Godzina rozpoczecia (zgodnie z oficjalnym programem zawodéw)

Nazwy zespotow (ew. trzyliterowe kody dla zawoddéw miedzynarodowych). Kolejnos¢ ze-
spotéw powinna by¢ zgodna z oficjalnym programem / komunikatem zawodéw. W zawo-
dach krajowych, w przypadku pojedynczych meczow gospodarz wpisywany jest po lewej
stronie. Okragte pola ,A lub B” przy nazwach zespotéw nalezy pozostawi¢ puste — zostang
wypetnione po przeprowadzeniu losowania /patrz. 2.3/

B. W tabeli ,,TEAMS / ZESPOLY”, w prawej dolnej czesci protokotu (Rys.1)

1.11.

1.12.

1.13.

Nazwy zespotdéw (zgodnie z punktem 1.10). Okragte pola ,A lub B” przy nazwach zespo-
tow nalezy pozostawic¢ puste — zostang wypetnione po przeprowadzeniu losowania /patrz.
2.3/

Numery i nazwiska zawodnikow kazdego zespotu wg kolejnosci rosngcej. W przypadku
zawodéw krajowych nalezy réwniez wpisac pierwszg litere imienia zawodnika. Kapitan ze-
spotu musi by¢ zakreslony kétkiem. Numer i nazwisko zawodnika Libero nalezy wpisa¢ tyl-
ko w specjalnie przeznaczonej do tego linii. W przypadku dwéch zawodnikéw Libero wpisu-
jemy ich w specjalnie przeznaczonej do tego rubryce w kolejnosci rosngcej. Numer zawod-
nika LIBERO nie musi by¢ podany na kartce z ustawieniem zespotu.

UWAGA: W zawodach krajowych, w przypadku gdy w jednym zespole wystepujg zawodni-
cy o tym samym nazwisku i tej samej pierwszej literze imienia, nalezy wpisaé ich petne
imiona.

W przypadku wystepowania dwoch zawodnikow Libero w skiadzie zespotu i dysponowania
starym protokotem, zawodnika Libero o wyzszym numerze wpisujemy w ostatniej rubryce
tabeli ,, TEAMS / ZESPOLY” i dopisujemy obok ,,L ”.

W sytuacji, w ktorej w sktadzie zespotu znajduje sie wigksza liczba obcokrajowcow niz do-
zwolony ich limit na boisku, wowczas numery, nazwiska i pierwszg litere imienia w tabeli
» TEAMS / ZESPOLY” oraz kazdorazowo numery tych zawodnikéw w polach kontroli rotacji
w Kkolejnych setach wpisujemy na czerwono.

Nazwiska:
C — Trener,
AC — Asystent trenera,
T — Masazysta,



e M- Lekarz.
1.14. Podpisy kapitanéw zespotéw (po zweryfikowaniu zapiséw wg punktow 1.11-1.13)
1.15. Podpisy trenerow (po zweryfikowaniu zapiséw wg punktéw 1.11-1.13)

ASSECO TEAM PGE
Q RESOVIA ZEspoty SKRA \Q
RZESZOW SA BELCHATO
Nr Nazw isko zaw odnika Nazw isko zaw odnika
2 [MILAR R. | 1) wLazry M.
3 |GRZYB W. | 2 |PLINSKI D.
4 [BUSZEK R. | 3 INOVOTNY J.
6 |CERNIC M. ] 5 [KLOS K.
7 |GROZER G. | 7 [KUREK B.
8 [BARANOWICZ M. | 10 |[FALASKA M.
9 [AKHREM A. | 11 |ANTIGA S.
10 [KOSOK G. | 14 [WOICKI P.
(1) [JOZEFACKI  T. | 16 [WINIARSKI M.
18 |ILic .. |17 [wNUK R.
18 |BAKIEWICZ M.
Zaw odnik LIBERO
16 |IGNACZAK K. | 15|ZATORSKI P.
17 |GLOD T.
POZOSTALI CZt ONKOWIE ZESPOLU
TRAVICA L. C INAWROCKI J.
KOWAL A. |AC|BARTODZIEJSKI M.
RUSIN J. | T |[KUCIAPINSKI T,
M
PODPISY
Kapitan Kapitan
JozefackiTomasz Wlazty M.
Trener Trener
Travical. Nawrockr Jacek
Rys. 1

C. W dolnej czesci formularza, w rubryce ,,APPROVAL / POTWIERDZENIE” (Rys.2), nalezy
wpisaé:
0 w zawodach miedzynarodowych, nazwiska i trzyliterowe kody krajow:
1.16. sedziego pierwszegdo,
1.17. sedziego drugiego,
1.18. sekretarza,
1.19. asystenta sekretarza,
1.20. sedziow liniowych (tylko nazwiska — bez kodu kraju).

o W zawodach krajowych, nazwiska, imiona oraz klasy sedziowskie (np. M, KM, P, Z, 1, Il,
[, K):
1.21. sedziego pierwszego,
1.22. sedziego drugiego,
1.23. sekretarza,
1.24. asystenta sekretarza (jesli zostat wyznaczony),
1.25. sedzidw liniowych (tylko nazwiska).
Podczas zawodow krajowych imie i nazwisko sedziego gtéwnego nalezy wpisa¢ w rubryce
-REMARKS / UWAGI”. W rozgrywkach PlusLigi i PlusLigi Kobiet nalezy wpisa¢ imie i nazwisko
sedziego kwalifikatora.




SEDZIA KW ALIAKATOR: ZDZISEAW SPIEWLA
Sedziow e Mazw sko klasa Podpis

1 HEREIK _MARCIN M

2 TWARDOWSKI MACIEJ M
Sekretarz| DWORAK ROBERT P
LEMIECH i MCOZDZIOCH
KIELAR CHARZEWSHK

Kapitancwie
Rys. 2

UWAGA: W zawodach krajowych, jesli dysponujemy starg wersjg protokotu, nalezy pamietaé

0 dorysowaniu poél do zaznaczenia présb nieuzasadnionych w prawej gornej czesci tabeli
+SANCTIONS / KARY” (patrz rysunek 6).

Il. PO LOSOWANIU

Po losowaniu lecz przed rozpoczeciem meczu, sekretarz musi uzyska¢ nastepujace informacije:
2.1. Od sedziego pierwszego:

a). po ktérych stronach boiska zespoty rozpoczng mecz,
b). nazwe zespotu, ktory bedzie pierwszy zagrywat.

2.2. Od sedziego drugiego, kartki z ustawieniami poczgtkowymi zespotéw w pierwszym secie
(Rys.3)

SET 1

LINE-UP SHEET
R's Fiche Ee pc;rlmn
TEAM
Equips R E$
IV i 1
713 6
v Vi |
10| 2 || 8
R
_ Fivs _ COACH SICRATURE

Rys. 3

2.3. Po otrzymaniu powyzszych informacji sekretarz postepuje nastepujgco:
a). W gornej czesci pola (Rys.4) zatytulowanego SET 1 wpisuje nazwy zespotow lub kody
krajow, zgodnie ze stronami boiska, po ktérych zespoty rozpoczng pierwszego seta (,A” —
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zespot po lewej stronie, ,B” — zespdt po prawej stronie sekretarza). Zakresla poprzez po-
stawienie znaku X pole z literg ® po stronie zespotu, ktory bedzie zagrywat pierwszy
oraz pole z literg ® po stronie zespotu odbierajgcego pierwszg zagrywke. Odpowiednio
uzupetnia literami A i B przeznaczone do tego pola:

a w gornej czesci protokotu - w polu Nazwy zespotdw (patrz punkt 1.10),

a w tabeli znajdujgcej sie w prawej, dolnej czesci protokotu (patrz punkt 1.11).

sTaRT  TEAM A (X pOINTs  |TEAM B s END POINTS
2030 zesper.  ASSECO PUNKTY ZESPC}t% SKRA  yoniee PUNKTY

| Il i il Vv Vi 12171 Il 1l v ] Vv VI KA
8 6 3 7 10| 2 el 7 14| 16| 1] 18] 5 f; i B s

= m wn

SEETANRANRNN

Rys. 4

b). W gérnej czesci pola SET 2, po prawej stronie wpisuje nazwe zespotu A, a po lewej stro-
nie nazwe zespotu B. Nastepnie poprzez postawienie znaku X zakres$la pole z literg ®
po stronie zespotu, ktory set pierwszy rozpoczynat od przyjecia zagrywki i odwrotnie,

c). Ponizej pola SET 1 znajduje sie pole SET 3. Zapisow w tym polu nalezy dokona¢ w po-
rzagdku zgodnym z zapisami w polu SET 1.

d). W przypadku rozgrywania seta czwartego, zapiséw w polu SET 4 nalezy dokona¢ w po-
rzadku odpowiadajgcym zapisom seta drugiego.

2.4. Przed rozpoczeciem kazdego seta, po otrzymaniu kartek z ustawieniem od sedziego drugie-
go, sekretarz postepuje nastepujaco (patrz. Rys.4):

W rubrykach znajdujgcych sie pod polami oznaczonymi rzymskimi cyframi | — VI, w linii ,Za-

wodnicy podstawowi / Starting players” wpisuje numery zawodnikow zgodnie z kolejnoscig

podang na kartce z ustawieniem poczatkowym zespotu, pamietajgc o mozliwosci uzycia

czerwonego dtugopisu (patrz punkt 1.12).

Przyktad (patrz Rys.3 i 4):

Dla zespotu A: pozycja | -8
pozycja Il -6
pozycja lll - 3itd.

Dla zespotu B: pozycja | -7
pozycja Il -14
pozycja lll - 16 itd.

UWAGA: Sekretarz musi sprawdzi¢, przed kazdym setem, po otrzymaniu kartki z ustawie-
niem poczatkowym, czy numery ustawienia poczatkowego znajdujg sie na wykazie zespotu w
protokole zawodéw (jesli nie, musi zawiadomi¢ sedziego drugiego). Musi réwniez dopilnowaé
podpisania protokotu przed spotkaniem przez kapitanéw i treneréw obu zespotow.



W TRAKCIE MECZU

W trakcie trwania meczu procedura postepowania sekretarza jest nastepujgca (patrz Rys.4):

3.1. W lewym, gérnym rogu pola SET 1, w rubryce START nalezy wpisa¢ doktadny czas gwizdka
sedziego pierwszego na wykonanie pierwszej zagrywki w meczu. Na przyktad: 20:30 (do-
ktadny czas rozpoczecia w godzinach i minutach)

3.2. Sekretarz kontroluje kolejnos¢ wykonywania zagrywek zgodnie z porzadkiem zapisu pod
numeracjg rzymskg od | do VI.

3.3. Sekwencja zagrywek odnotowywana jest w rubryce ,Kolejno$¢ zagrywek” sktadajgcej sie z
czterech wierszy, podzielonych na dwie kolumny i ponumerowanych od 1 do 8. Zapiséw do-
konuje sie w sposob nastepujacy:

a).

Pierwszg zagrywke oznacza sie poprzez skreslenie numeru 1 znajdujgcego sie w pra-
wym, gérnym rogu pola kolejnosci zagrywek. Jesli zesp6t zagrywajgcy przegrat akcje, w
tym samym polu nalezy wpisa¢ catkowitg liczbe punktow zdobytg do tego momentu przez
zespot.

b). Nastepnie zapisy dokonywane sg po stronie drugiego zespotu. Pole nr 1 w kolumnie | na-

lezy skreslic X gdyz zespot dokonuje rotacji i zawodnik wpisany pod pozycjg Il bedzie
wykonywat zagrywke. Numer pola 1 w kolumnie Il nalezy skresli¢.

c). Po prawej stronie zapisow dotyczgcych kazdego zespotu znajdujg sie kolumny ,POINTS /

PUNKTY” ponumerowane od 1 do 48. W kolumnach tych nalezy skresla¢ (/) kolejne
punkty zdobyte przez dany zespdt. Kiedy zespdt zagrywajgcy przegrywa akcje, ostatni
punkt skreslony w kolumnie ,,PUNKTY” jest przepisywany do wiasciwego pola w kolum-
nie przeznaczonej dla zawodnika, ktory ostatni wykonywat zagrywke.

UWAGA: Sekretarz sprawdza kolejno$¢ zagrywki (przejscia - rotacje) przy kazdej za-
grywce. Gdy stwierdzi pomytke w kolejnosci rotacji w zespole zagrywajgcym, sygnalizuje
te sytuacje (sygnalizatorem lub gwizdkiem), natychmiast po wykonaniu zagrywki (nie
przed).

3.4. Przyktadowy zapis punktow i kontrola kolejnosci zagrywek w secie.
a). W wyniku losowania zesp6t A wygrat prawo do pierwszej zagrywki w meczu. Zawodnik z

b).

numerem 8, zapisany pod pozycjg | wykonuje pierwszg zagrywke. Zespot A wygrywa ak-
cje i zdobywa punkt — sekretarz skresla (/J 1 w kolumnie PUNKTY po stronie zespotu A.
Kolejng akcje rowniez wygrywa zespét a , a nastepng przegrywa — sekretarz wpisuje 2
(liczba zdobytych punktow) w polu 1 w kolumnie | odpowiadajgcej zawodnikowi nr 8 ze-
spotu A. Stad wiemy, ze zespot A zdobyt 2 punkty kiedy zagrywat zawodnik nr 8.
Sekretarz przechodzi do czesci przeznaczonej dla zespotu B. W wyniku wygrania akcji i
prawa do zagrywki, zesp6t B zdobywa 1 punkt — nalezy skresli¢ 1 w kolumnie PUNKTY
po stronie zespotu B. Z kolei wykresla X pole 1 w kolumnie |, poniewaz zespét B dokonu-
je rotacji zawodnikow i kolejng zagrywke bedzie wykonywat zawodnik oznaczony nume-
rem 14. W pozycji ,Kolejnos¢é zagrywek” nalezy skresli¢ numer 1 w kolumnie Il. Oznacza
to, ze zawodnik nr 14 zespotu B zagrywa po raz pierwszy. Zesp6t B wygrywa kolejne dwie
akcje — nalezy wykresli¢ kolejne dwa punkty w kolumnie ,,PUNKTY” po stronie zespotu B.
Zespot B przegrywa kolejng akcje i traci zagrywke, sekretarz wpisuje cyfre 3 w pozycji
,Kolejnos¢ zagrywek” ze skreslong jedynkg w kolumnie Il odpowiadajgcej zawodnikowi
nr 14, ktoéry zagrywat. Oznacza to, ze zesp6t B zdobyt 3 punkty do momentu zakonczenia
wykonywania zagrywki przez zawodnika nr 14.

c). Sekretarz niezwlocznie przechodzi do czesci przeznaczonej dla zespotu A i skresla kolej-

d).

ny punkt (3) w kolumnie ,PUNKTY” zespotu A, a nastepnie w pozycji ,Kolejnosé zagry-
wek”, skredla numer 1 w kolumnie Il w celu wskazania, Zze zawodnik nr 6 wpisany w tej
kolumnie bedzie wykonywat zagrywke. Przy zagrywce zawodnika nr 6, zespot A zdobywa
kolejne 2 punktow, a nastepnie traci zagrywke. Sekretarz wpisuje cyfre 5 (punkty zdobyte
do tej pory przez zespét A) w pozycji ,Kolejnos¢ zagrywek” ze skreslong jedynkag w ko-
lumnie Il odpowiadajgcg zawodnikowi nr 6 itd.

Sekretarz kontynuuje ten sposéb zapisu az do zakonczenia seta, ktéry w podanym przy-
ktadzie kohczy sie wynikiem 25:20 dla zespotu A. W tym momencie odnotowuje on czas
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e).

f).

zakonczenia w przeznaczonym do tego celu polu ,END / KONIEC” (w przyktadzie na
Rys.4 jest to 20:53).

W przypadku wyniku 24:24 zespdt, ktory pierwszy zdobedzie dwupunktowg przewage wy-
grywa seta (26:24, 27:25, 38:36 itd...).

Punkty, ktore nie zostaty skreslone w kolumnie ,PUNKTY” kazdego zespotu zostajg wy-
kreslone jako zbedne (tzw. klepsydra). Ostateczng ilos¢ punktéw zdobytych przez zespo-
ty, wpisang w rubryce ,Kolejno$é zagrywek” otacza sie kétkiem. Jesli seta wygrywa ze-
spot odbierajgcy ostatnig zagrywke, w pozycji ,Kolejnos¢ zagrywek” odpowiadajgcej za-
wodnikowi nastepnemu w kolejnosci do wykonania zagrywki, wpisywana jest ostateczna
liczba punktow, bez skreslania cyfry oznaczajgcej numer rundy zagrywek.

WSKAZOWKA:

1.

Jezeli seta wygrat zespot rozpoczynajgcy gre zagrywka, to zapis konczy sie zapisem w tej
samej kolumnie co w zespole przegrywajgcym, jezeli wygrat seta zespét odbierajgcy za-
grywke, to zapis konczy sie jedng kolumne dalej niz w tabeli zespotu przegrywajacego.

Po zakonczeniu seta upewnij sie czy w kolumnie ,PUNKTY” wszystkie zdobyte przez ze-
spoét punkty sg wiasciwie skreslone oraz czy pozostate punkty zostaty zakre$lone ,klepsy-
drg”.

- m
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3.5.

a).
b).

C).

d).

e).

Rys. 5

W przypadku seta decydujgcego (5-ty lub ew. 3-ci set)

Po losowaniu sekretarz wpisuje odpowiednio litery A i B w puste kétka w czesci dotycza-
cej zapisu piatego seta.

Sekretarz postepuje analogicznie jak w pierwszym secie, wykorzystujgc dwie pierwsze
sekcje w rubrykach ,SET 5”.

UWAGA: zmiana stron boiska nastepuje po zdobyciu 6smego punktu przez ktérykolwiek z
zespotdéw. Ustawienie zespotu zapisane po lewej stronie nalezy powtérzy¢é w sekciji
,Change side / zmiana strony”.

Po zdobyciu 8-go punktu i zmianie stron boiska, sekretarz kontynuuje zapis gry w pigtym
secie wykorzystujgc trzecig sekcje po prawej stronie ,Change side / zmiana strony” do
zapisywania zagrywek i zdobytych punktéw przez zespodt, ktéry byt wpisany pierwotnie w
pierwszej sekcji po lewej stronie. llos¢ punktéw zdobytych przez ten zesp6t w momencie
zmiany stron boiska wpisuje sie w kétku ,POINTS AT CHANGE / PUNKTY PRZY
ZMIANIE” znajdujgcym sie w prawym, gornym rogu rubryki SET 5, jak réwniez wykresla
sie tg samg ilos¢ punktow pionowg kreskg w kolumnie ,PUNKTY” po prawej stronie w tej
sekcji. Kolejne punkty zdobywane przez ten zespét po zmianie stron boiska , powinny byc¢
skreslane w kolumnie ,PUNKTY” od punktu nastepnego po ostatnim wykreslonym piono-
wa linig punkcie.

Za kazdym razem, gdy nastepuje zmiana zagrywki, zespét uzyskujgcy prawo do wykona-
nia zagrywki zdobywa punkt: sekretarz skresla kolejny punkt w odpowiedniej kolumnie



3.6.

3.7.

,PUNKTY” po prawej stronie zespotu i zaznacza zawodnika majgcego zagrywac (patrz
3.4.0).

f). W przypadku wyniku 14:14, zespét ktéry pierwszy zdobedzie dwupunktowg przewage wy-
grywa spotkanie.

UWAGA:
Jezeli zespdt rozpoczynajgcy decydujgcego seta po lewej stronie zdobywa jako pierwszy
6smy punkt przy wtasnej zagrywce:

- pole ,kolejnos¢ zagrywek” po lewej stronie, odpowiadajgce zawodnikowi zagrywaja-
cemu nalezy pozostawic puste - nie wpisujemy punktéw gdyz zawodnik bedzie kon-
tynuowat zagrywke po zmianie stron,

- nalezy kontynuowac zapis w sekcji po prawej stronie, w kolumnie odpowiadajgcej za-
wodnikowi, ktory bedzie nadal zagrywat — nie nalezy skresla¢é numeru pola ozna-
czajagcego kolejnos¢ zagrywek poniewaz zostat on wykreslony w sekcji po lewej stro-
nie.

Zmiany zawodnikow oraz przerwy na odpoczynek przyznane przed zmiang stron zespotowi,
ktory decydujgcego seta rozpoczat po lewej stronie boiska nalezy przepisa¢ do odpowiednich
pol po prawej stronie gdzie bedg kontynuowane zapisy po zmianie stron.

Zmiany zawodnikow

Procedura zapisu zmiany zawodnika rozpoczynajgcego gre w secie przez zawodnika rezer-

wowego dokonywana jest w rubrykach ,Substitutes / Zawodnicy rezerwowi”. Pamieta¢ na-

lezy o mozliwosci uzycia czerwonego dtugopisu (patrz punkt 1.12)

a). Numer zawodnika wchodzgcego (rezerwowego) powinien byé zapisany pod numerem
zawodnika schodzgcego (zawodnika ustawienia poczatkowego).

b). W tej samej kolumnie, w wierszu ,Score / Wynik” w gornej czesci nalezy zapisa¢ wynik
seta w momencie dokonywania zmiany (punkty zespotu dokonujgcego zmiany po lewej
stronie, a przeciwnego po prawej stronie).

W przypadku gdy zmieniany zawodnik powraca na swoje miejsce:

c). Sekretarz upewnia sie, czy numer zawodnika rezerwowego schodzgcego z boiska odpo-
wiada numerowi zawodnika wchodzgcego (ustawienia poczgtkowego, ktéry uprzednio
opuscit boisko). Numer zawodnika schodzgcego otacza sie kétkiem aby zaznaczy¢, ze
zawodnik ten nie ma prawa powrotu na boisko w tym samym secie (WYJATEK: ZMIANA
NARZUCONA).

d). Punkty zdobyte przez zespoty do tego momentu powinny by¢ odnotowane w dolnej czesci
wiersza ,WYNIK”, w kolumnie, w ktérej zostata zapisana zmiana zawodnikow.

e). Przyktad: w pierwszym secie zawodnik nr 16 zespotu B zastgpit zawodnika nr 17 przy
wyniku 4:8, nastepnie zawodnik nr 16 powraca na boisko przy wyniku 6:9. Lewa strona
wyniku zawsze okresla ilos¢ punktow zdobytych przez zespot dokonujgcy zmiany.

f). Zmiana narzucona bedgca wynikiem kontuzji zawodnika lub ponowne wyznaczenie za-
wodnika Libero w miejsce kontuzjowanego muszg zosta¢ opisane w rubryce ,UWAGI”.
Sekretarz musi zapisa¢: numer seta, nazwe zespotu, numer i nazwisko kontuzjowanego
oraz zmieniajgcego go zawodnika, jak rowniez wynik seta w momencie przeprowadzania
zmiany. Zmiany narzucone nie sg wliczane do zmian regulaminowych ale sg wpisywane
w kolumnie ,S / zmiany” TABELI ,,RESULTS / WYNIK”. Zmiana narzucona jest rowniez
zaznaczana we wiasciwej kolumnie ustawienia poczatkowego zespotu, w polu gdzie wpi-
sany jest zmieniany zawodnik.

UWAGA: Procedura przeprowadzania zmian zawodnikow wymaga $cistej wspotpracy mie-
dzy sekretarzem, a sedzig drugim.

Sekretarz wigcza brzeczek/gwizdze w momencie pojawienia sie zawodnika/ zawodnikow
w_strefie zmian. Gdy stwierdzi, ze jest to zmiana dozwolona musi natychmiast podnie$¢ do
géry jedng reke. Po ztapaniu kontaktu wzrokowego z sedzig drugim, opuszcza reke dokonuje
wpisu do protokotu zawoddw. Nastepnie podnosi obie rece do géry pokazujgc, ze zakonczyt
Czynnosci.

Przerwy na odpoczynek



Pod kolumng ,PUNKTY” kazdego zespotu znajdujg sie dwie rubryki oznaczone ,T”:

a). W przypadku wykorzystania pierwszej przerwy na odpoczynek sekretarz zapisuje po stro-
nie zespotu, ktéry z niej korzysta, w gornej czesci rubryki , T” wynik seta w chwili przyzna-
nia przerwy. Punkty zespotu wykorzystujgcego przerwe nalezy wpisac po lewej stronie, a
przeciwnego po prawej stronie.

b). W przypadku gdy zespot wykorzystuje drugg przerwe, sekretarz zapisuje po stronie tego
zespotu w dolnej czesci rubryki , T” wynik seta w chwili przyznania przerwy.

c). Przyktad: w pierwszym secie zespot B wykorzystuje pierwszg przerwe na odpoczynek
przy stanie 10:11, natomiast drugg przy stanie 12:17.

UWAGA: Sekretarz ma obowigzek informowaé sedziego drugiego o drugiej przerwie dla od-
poczynku oraz 5-tej i 6-tej zmianie w kazdym zespole (sedzia drugi zawiadamia o tym se-
dziego pierwszego i trenera). Sekretarz sygnalizuje réwniez sedziemu drugiemu nieuzasad-
nione prosby o przerwy (po wykorzystaniu 2 przerw na odpoczynek i / lub 6 zmian zawodni-
kow)

3.8.  Odnotowywanie sankcji (Rys. 6):

a). Prosby nieuzasadnione

Postepowanie ujete w przepisach jako prosba nieuzasadniona musi by¢ odnotowana w pro-
tokole zawoddéw przez sedziéw poprzez zaznaczenie za pomocg skredlenia X litery odpowiada-
jacej zespotowi wykorzystujgcemu jg w tabeli ,,IMPROPER REQUEST / PROSBA
NIEUZASADNIONA”.

b). Za niewlasciwe zachowanie

1. Wszystkie sankcje muszg by¢ odnotowane w tabeli ,SANCTIONS / KARY” znajdujgcej
sie w lewym, dolnym rogu protokotu. Nalezy wpisaé numer ukaranego zawodnika lub
oznaczenie literowe innego cztonka zespotu (C, AC, T lub M) w odpowiedniej kolumnie:
.P” przy karze (zoita kartka), ,E” przy wykluczeniu (czerwona kartka), ,D” przy dyskwali-
fikacji (zoita + czerwona kartka). W nastepnych kolumnach nalezy wpisa¢ odpowiednio:
»A” lub ,B” wskazujgc zespodt, ktdrego dotyczy sankcja, numer seta (cyframi arabskimi 1-
5) oraz wynik seta w momencie natozenia sankcji.

2. Punkty zdobyte w wyniku natozonej kary (tylko zétta kartka) na zespot przeciwny muszg
by¢ skreslone i otoczone kétkiem w kolumnie ,PUNKTY”.

c). Za opOznianie gry:

1. Sankcje za opdznianie gry muszg by¢ odnotowane réwniez w tabeli ,KARY” przez wpi-
sanie litery ,D” (delay) w odpowiednig kolumne: ,W” w przypadku upomnienia, ,P” w
przypadku kary (patrz: sygnalizacja reczna nr 25). W kolejnej kolumnie nalezy wpisac li-
tera ,A” lub ,B” okreslajgcg upomniany lub ukarany zespét, a w nastepnych kolumnach
wpisywany jest numer seta, oraz wynik w momencie naktadania sankgc;ji.

2. Kara za opdznianie gry (zotta kartka) oznacza przegranie akcji. Sekretarz, po dokonaniu
zapisu w tabeli ,KARY” (Rys. 6), skresla punkt w kolumnie ,PUNKTY” oraz otacza go
kotkiem.



SANCTIONS / KARY >< B
w P E D A SET
Upomn. | Ostrze. WyKI. Dyskw. |B SET WYNIK
D A 1 0:0
D A 1 9:6
2 B 2 2:4
2 B 3 7:7
2 B 5 1:1
Rys. 6

UWAGA: Sekretarz musi umie¢ zapisac rozne kary naktadane przez sedziego pierw-
szego, za niewtasciwe zachowanie zawodnikéw i innych cztonkéw zespotu. Jesli sekre-
tarz, opierajgc sie na zapisie w protokole, stwierdza, ze decyzja sedziego pierwszego
jest niezgodna z ,Oficjalnymi przepisami gry", odnosnie skali kar, musi natychmiast po-
informowac o tym sedziego drugiego. Ten informuje sedziego pierwszego w celu wery-
fikacji jego decyzji. Sedzia pierwszy musi dokonac¢ korekty swojej decyzji. Jesli nie ak-
ceptuje uwag sekretarza i sedziego drugiego, sekretarz musi zapisac jego decyzje w
protokole w rubryce ,UWAGI” . Po meczu nalezy poréwnaé kolumny ,PUNKTY” z tabel-
ka ,KARY”; czy przyznane za natozone kary (zotte kartki) punkty sg otoczone kotkiem.

V. PO SPOTKANIU

Po spotkaniu sekretarz w tabeli ,RESULTS / WYNIKI” (Rys. 7) znajdujgcej sie w dolnej czesci pro-
tokotu wpisuje:

4.1. Nazwe zespotu A po lewej stronie, nazwe zespotu B po prawej stronie.

4.2. W kolumnie ,SET / Czas trwania” wpisuje w nawiasach obok numeru kazdego seta, czas
jego trwania, a w wierszu ,Total Set Duration / SUMA” tgczny czas trwania wszystkich setow
w minutach:

a). Czas trwania seta: set trwa od gwizdka sedziego na pierwszg zagrywke do gwizdka se-
dziego po zdobyciu ostatniego punktu w tym secie,

b). Catkowity czas trwania spotkania: spotkanie trwa od gwizdka sedziego na pierwszg za-
grywke pierwszego seta do gwizdka sedziego po zdobyciu ostatniego punktu w secie
ostatnim.

4.3. W kolumnach ,P / punkty”, odpowiednio po stronie kazdego zespotu, wpisuje punkty zdoby-
te przez zespoly w poszczegdlnych setach. W wierszu ,SUMA” wpisuje sume zdobytych
punktow przez kazdy zespdt we wszystkich rozegranych setach.

4.4. W kolumnach ,W / Wygrany” wpisuje cyfre 1 w odpowiednim wierszu po stronie zespotu,
ktéry wygrat seta. Po stronie zespotu, ktéry przegrat seta w odpowiedniej rubryce nalezy wpi-
sac¢ 0. Nastepnie w wierszu ,SUMA” wpisuje liczbe wygranych setéw przez kazdy z zespotow
(0, 1, 2 lub 3).

4.5. W kolumnie ,S / zmiany” notuje w kazdej pozycji dla danego seta ilos¢ dokonanych zmian
zawodnikéw przez kazdy zespét. W wierszu ,SUMA” wpisuje sume wykorzystanych zmian w
czasie wszystkich rozegranych setow lub O przypadku braku zmian.

UWAGA: Zmiany narzucone bedgce wynikiem kontuzji zawodnika nie sg wliczane do zmian

regulaminowych, ale sg wpisywane w kolumnie ,S / zmiany” tabeli ,RESULTS / WYNIK”.

JESLI ZESPOL

4.6. W kolumnie ,T / czas” wpisuje w kazdej pozycji dla danego seta ilos¢ wykorzystanych
przerw na odpoczynek oraz w wierszu ,SUMA” tgczng ilos¢ tych przerw wykorzystanych w
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trakcie spotkania lub O w przypadku braku przerw. Przerwy techniczne nie sg traktowane jako
przerwy na odpoczynek i nie sg zapisywane w protokole.

4.7. Wpisuje godzine rozpoczecia spotkania, godzine jego zakohczenia oraz, z prawej strony cat-
kowity czas trwania meczu.

4.8. W ostatnim wierszu oznaczonym ,WINNER / ZWYCIEZCA” wpisuje petng nazwe zespotu,
ktory wygrat spotkanie i po prawej stronie cyfry 3 ilos¢ setéw przegranych przez ten zespot.

WY NIK
P -
asseco |\ A i@) SKRA
T 3 L = P W 3 T
CIAS | TIiay | W ygrany | punikty 2= Dy | W gy | Zmiany | czan
- 1 25 |s=r1q = 20 0 4 | 2

0| 2 1 25 |seray = 20 0 4 | 2
2| 4 0 | 23 [s=3y 2 25 - HE
2| & 0 19 |=erely 25 7 |0
K 0 13 |=ers )y 18 15 I E
5 | 14 2 | 105 [suwa | 11 05| 3 19 | 7
Foomiek spotkania Kaonl=c spotkania Cakowity czas

V20 30 min |3 n 33 mim 2h 03 mn

zwyciezca PGE SKRA BEECHATOW 3:2

Rys. 7

4.9. Wpisuije (lub za zgodg sedziego pierwszego pozwala wpisac) przyczyny oficjalnego protestu,
ktory byt zgtoszony w trakcie spotkania. Tylko kapitan zespotu jest upowazniony do wpisania
lub podyktowania tresci protestu.

4.10. Jesli wyznaczony zawodnik LIBERO nie brat udziatu w grze (dotyczy zawoddéw krajowych),
sekretarz odnotowuje to w rubryce ,UWAGI".

4.11. Nalezy dopilnowa¢ aby w rubryce ,UWAGI” osoba odpowiedzialna za sprawowanie opieki
medycznej na zawodach dokonata wpisu o ewentualnych kontuzjach lub potwierdzita ich
brak.

4.12. Odnotowuje w rubryce ,UWAGI” inne wydarzenia, takie jak: zmiana narzucona, przerwa dla
zawodnika kontuzjowanego, przedtuzajgce sie przerwy w grze, zewnetrzne zdarzenia wpty-
wajgce na gre, itd.

4.13. Na zakonczenie, w rubryce oznaczonej ,POTWIERDZENIE” protokét jest podpisywany w
nastepujacej kolejnosci:

a). Sekretarz i / lub asystent sekretarza,

b). Kapitanowie obydwu zespotow,

¢). Sedzia drugi,

d). Sedzia pierwszy.

W rozgrywkach krajowych, kiedy jest dwoch sedziowie liniowi podpisujg protokdt po kapita-
nach zespotow.

Protokot jest wypetniany:
a W rozgrywkach miedzynarodowych w 4 egzemplarzach:

- oryginat dla organizatora,

- po jednej kopii dla kazdego zespotu,

- czwarty egzemplarz dla cztonka — przedstawiciela komisji sedziowskiej.
o W rozgrywkach krajowych w 3 egzemplarzach:

- oryginat dla PZPS lub organizatora,
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pierwsza kopia (zétta) dla gosci lub zespotu umieszczonego na drugim miejscu

w komunikacie
druga kopia (rézowa) dla gospodarza lub zespotu umieszczonego na pierwszym

miejscu w komunikacie.
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