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WSTEP

Niniejsze Wytyczne i instrukcje sedziowania obowigzujg na wszystkich zawodach miedzynarodowych. Z uwagi na
wysokg range tych zawoddw wszyscy sedziowie muszg by¢ bardzo dobrze przygotowani do petnienia swoich
obowigzkéw — zaréwno pod wzgledem psychicznym, jak i fizycznym. Bardzo wazne jest, aby wszyscy sedziowie
miedzynarodowi zdawali sobie sprawe, jak istotna jest jakos¢ ich pracy dla nowoczesnej siatkdwki.

Komisja Sedziowska i Przepiséw Gry FIVB (RGRC) apeluje do wszystkich sedziow pitki siatkowej o doktadng analize
Przepiséw gry w pitke siatkowg (2017-2020) oraz niniejszych Wytycznych i instrukcji sedziowania, aby nasza gra byta
coraz zywsza i z coraz diuzszymi wymianami. FIVB oraz RGRC sg przekonani, ze wszyscy sedziowie
miedzynarodowi znajg i umiejg zastosowac¢ Przepisy Gry, dlatego nie jest zasadne koncentrowanie sie na ich
szczegbtowej analizie. Podstawowym zadaniem niniejszego opracowania jest ujednolicenie, najbardziej jak to
mozliwe, sposobu sedziowania oraz przedstawienie interpretacji niektorych przepiséw i ich zastosowania w praktyce.
Wyeliminowano wyrazne powtorzenia z Przepiséw gry.

Pomimo, ze dokument zostat przygotowany dla sedziéw miedzynarodowych i skierowany do nich, wszyscy sedziowie
szczebla krajowego powinni zapoznaé sie z jego trescig. Co wiecej, zachecamy do dyskusji nad tym dokumentem z
sedziami miedzynarodowymi. Jesli cos wymaga dodatkowych wyjasnien w sprawie stosowania zasad lub interpretacji
przepisow, kazdy sedzia miedzynarodowy moze wysta¢ do FIVB (sportsevents.referee@fivb.org) zapytanie z petnym
opisem problemu i propozycji rozwigzania. Wszystkie przypadki zostang przeanalizowane i, jesli bedzie to konieczne,
odpowiednie zmiany zostang wprowadzone w oficjalnych dokumentach.

***

Myli sie ten, kto twierdzi, ze sedziowanie to prowadzenie spotkania przy Scistym zastosowaniu Przepiséw Gry jako
jedynej podstawy do podejmowania decyzji. Sedziowanie nie moze polegaé na mechanicznym ich stosowaniu.
Wymagane sg tutaj wyjgtkowe kompetencje — mozna je naby¢ wytgcznie przez doswiadczenie zwigzane z wieloletnim
udziatem w zawodach pitki siatkowej, gdzie sedzia rozumie, ze jest integralng czescig gry, a nie dodatkowym,
zewnetrznym uczestnikiem. Z tego powodu sedzia nie moze wykonywaé swoich obowigzkéw przez doszukiwanie sie
btedéw w technice lub zachowaniu zawodnikéw lub zespotéw i naktadaniu stosownych przepisami sankcji. Bytby to
bardzo niewtasciwy styl sedziowania. Wrecz przeciwnie, sedzia musi by¢ ekspertem, ale i przyjacielem, petnigc swojg
role wspolnie z zawodnikami dla dobra zawoddéw. Sedzia powinien podejmowac decyzje negatywne wytacznie w
przypadkach, gdy jest to absolutnie konieczne.

Sedzia nie moze stara¢ sie wysung¢ na pierwszy plan widowiska — powinien pozostawa¢ w cieniu wydarzeh,
interweniujgc tylko wtedy, gdy to niezbedne. Tego typu zachowanie jest szczegdlnie konieczne w dzisiejszej
siatkdwce. Wspolczesna pitka siatkowa dzieki staraniom FIVB dgzy do efektownego widowiska — porywajgcego
kibicéw, bardzo dobrze prezentowanego i odbieranego przez media oraz miliony widzéw. Nowoczesna siatkowka to
szybka i ekscytujgca, cho¢ bezkontaktowa, gra, wymagajaca bardzo dobrego przygotowania fizycznego, koordynaciji i,
przede wszystkim, pracy zespotowej. Dzisiejsza siatkbwka w wydaniu profesjonalnym nie jest dyscypling dajgca
satysfakcje tylko zawodnikom — w niewielkiej hali, bez kibicbw — ale wydarzeniem transmitowanym na caty $wiat.
Widownia nie ustyszy kazdego gwizdka sedziego, poniewaz jest nastawiona i skoncentrowana na spektakularnych
akcjach zespotéw i poszczegdélnych zawodnikéw, walczgcych w kazdej wymianie o zwyciestwo.

W tej sytuacji dobry sedzia pomaga przez pozostawanie w tle zawodow. Staby sedzia bedzie przeszkadzat w grze,
usitujgc odegra¢ pierwszoplanowa role w widowisku, co jest wbrew wymaganiom FIVB. Sedzia powinien nagradzaé
zawodnikoéw oraz druzyny za widowiskowe, dostarczajgce emocji akcje — zgodnie z duchem Przepisow Gry. Co
wiecej, od sedziéw miedzynarodowych wymaga sie, aby utrzymywali doskonate relacje z zawodnikami, trenerami itd. i
by zachowywali sie nienagannie.

Podczas zawodow sedzia musi umieé¢ dostrzega¢ réznice miedzy normalnym ludzkim wyrazaniem uczu¢ pod
wplywem stresu wywotanego grg a Swiadomym zachowaniem niesportowym. Sedzia nie moze kara¢ spontanicznego
zachowania cztonkéw zespotdw, aby zawody byly rozgrywane w dobrej atmosferze. Powinno by¢ dozwolone
uzasadnione i wtasciwe wyrazanie przez czionkéw zespotdéw emocji, jak na przyktad wstawanie dla pokazania radosci
z wygranej wymiany, lub dla zachecenia do jeszcze lepszej gry itp. Jednak swiadome wyrazanie emocji w sposob
niezgodny z duchem sportu, robienie w strone przeciwnikéw niewtasciwych gestow, a takze oprotestowywanie decyzji
sedziowskich jest catkowicie zabronione i musi by¢ sankcjonowane.
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Analiza przepiséw
Przepis 1 — Pole gry

1.

Dwa dni przed zawodami cztonkowie komisji sedziowskiej bedacej czescig komisji kontrolnej powinni, wspdlnie
z sedziami, zweryfikowa¢ wymiary oraz jakos$¢ linii wyznaczajacych boisko do gry. W przypadku, gdy uzywany
bedzie system Hawk Eye, doktadne wymiary boiska stajg sie jeszcze wazniejsze. Jezeli na zawodach nie ma
nominowanej komisji kontrolnej, wéwczas zadanie to spoczywa na sedziach zawodoéw. Muszg oni przynajmniej
na jeden dzien przed rozpoczeciem zawoddw sprawdzié¢, czy wymiary i jakos¢ oznaczenia boiska do gry sg
zgodne

z przepisami. W przypadku, gdy sedziowie zauwazg jakakolwiek niezgodnos¢, sg zobowigzani zgtosi¢ to
natychmiast do organizatora zawoddéw i dopilnowaé usuniecia niezgodnosci. W szczegdlnosci nalezy
sprawdzic:

1.1 czy szerokos¢ linii wynosi doktadnie 5 cm (ani mniej, ani wiecej),

1.2  dlugose¢ linii oraz przekatnych (12,73 m/41°9’) na obu potowach boiska do gry

1.3 czy kolor linii odréznia sie od koloru boiska do gry oraz wolnej strefy,

Prosze zwrdci¢ uwage, ze na swiatowych i oficjalnych zawodach FIVB szerokos¢ wolnej strefy liczy doktadnie
6,5 m od linii koncowych oraz doktadnie 5 m od linii bocznych az do paneli reklamowych (Przepis 1.1).

Przepis 2 — Siatka i stupki

1.

Z uwagi na elastycznos¢ siatki sedzia pierwszy powinien starannie sprawdzi¢, czy jest ona wiasciwie
naciggnieta. Weryfikacji nalezy dokona¢ poprzez rzucenie pitki w siatke i sprawdzenie, czy wtasciwie si¢ od niej
odbija. Pitka powinna sie odbi¢ od dobrze naciggnietej siatki, ktéra nie moze by¢ wykonana ze zbyt
elastycznego materiatu (np. z gumy).

Nie mozna rozgrywa¢ meczu z uzyciem siatki, ktéra po naciggnieciu ma wybrzuszenia.
Pionowa ptaszczyzna siatki musi by¢ prostopadta do pola gry i znajdowac sie doktadnie w osi linii Srodkowe.

Antenki muszg by¢ umieszczone po przeciwnych stronach siatki nad zewnetrzng krawedzig linii bocznych
(Diagram 3 z Przepiséw Gry), aby kazde boisko byto mozliwie identyczne.

Nie mozna rozpocza¢ meczu, jezeli siatka ma rozerwane oczka (Przepis 10.3.2).

Sedzia drugi musi zmierzy¢é wysokos$¢ siatki przed losowaniem przy uzyciu specjalnie do tego przygotowanego
przymiaru (najlepiej wykonanego z metalu), nalezgcego do obowigzkowego wyposazenia dodatkowego obiektu.
Na przymiarze powinny byé oznaczone wysokosci 243/245 cm oraz 224/226 cm odpowiednio dla mezczyzn i
kobiet. Sedzia pierwszy musi towarzyszy¢ sedziemu drugiemu podczas pomiaru i go hadzorowac.

Podczas meczu (w szczegolnosci przed rozpoczeciem kazdego seta) odpowiedni sedziowie liniowi muszg
kontrolowaé, czy tasmy boczne siatki sg umieszczone doktadnie prostopadle w stosunku do podtoza i doktadnie
nad liniami bocznymi boiska do gry oraz czy antenki sg na zewnetrznej krawedzi tasm bocznych. Jezeli
stwierdzg nieprawidtowosci, nalezy je natychmiast poprawié.

Przed meczem (przed rozpoczeciem oficjalnej rozgrzewki) oraz podczas gry sedziowie muszg kontrolowag, czy
stupki i stanowisko sedziego nie stwarzajg zadnego zagrozenia dla zawodnikéw (np. majg wystajgce czesci w
poblizu naciagu, linki mocujgce stupek itp.).

Wyposazenie dodatkowe stanowig: fawki zespotéw, stolik sekretarza, dwa brzeczki elektryczne z czerwong lub
26ttg lampka (po jednym w poblizu kazdego z treneréw) do sygnalizowania prosby o regulaminowg przerwe w
grze, stanowisko sedziego pierwszego, przymiar do pomiaru wysokosci siatki, cisnieniomierz, pompka,
termometr, miernik wilgotnosci, stojak na 5 pitek meczowych, ponumerowane tabliczki do zmian zawodnikéw
dla $wiatowych i oficjalnych zawoddéw FIVB dopuszczalne numery okreslone zostang w Wytycznych dla danych
rozgrywek, przynajmniej 8 chtonnych recznikéw (40x40 cm lub 40x80 cm) dla tzw. szybkich moppersow, po
dwa krzesta kar w kazdym polu kar oraz specjalng kamizelke dla Libero. Podczas swiatowych i oficjalnych
zawodow FIVB na stoliku sekretarza powinien by¢ zainstalowany brzeczek do sygnalizacji btedéw rotacji,
btedow zastgpien Libero, przerw technicznych oraz présb o dokonanie zmiany zawodnikéw.

Organizator musi réwniez zapewni¢ dwie rezerwowe antenki oraz zapasowg siatke, kidore powinny by¢
umieszczone pod stolikiem sekretarza.

Elektroniczna tablica wynikéw jest obowigzkowa podczas rozgrywek miedzynarodowych, tak samo jak tablica
reczna na stoliku sekretarza.
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Przepis 3 — Pitka

1.

Stojak na pitki (najlepiej metalowy) jest niezbedny w poblizu stolika sekretarza, na ktérym umieszcza sie 5 pitek
meczowych (5 pitek do gry).

Sedzia drugi wspdlnie z sedzig pierwszym wybiera 5 pitek do gry. Sedzia drugi przejmuje kontrole nad 5 pitkami
meczowymi przed rozpoczeciem meczu i sprawdza, czy wszystkie z nich posiadajg takie same wtasciwosci
(kolor, obwéd, wage oraz cisnienie) i od tej pory jest za nie odpowiedzialny podczas catego meczu. Sedzia
drugi powinien zadbag¢, aby pitki wrécity po zakonczeniu spotkania do osoby odpowiedzialnej za nie ze strony
organizatora.

Tylko pitki atestowane przez FIVB (typ i oznaczenie jest zalezne od decyzji dla danych rozgrywek i ustalone we

wiasciwych Wytycznych) mogg byé uzywane podczas gry. Sedziowie sg zobowigzani do weryfikacji tego faktu,

a jezeli na pitce nie ma znaczka FIVB, nie mogg dopuscic¢ do rozpoczecia meczu.

System pieciu pitek — podczas meczu:

Szesciu podawaczy pitek jest rozmieszczonych w wolnej strefie zgodnie z Diagramem 10 z Przepiséw Gry.

Przed rozpoczeciem spotkania podawacze pitek na pozycji 1, 2, 4, 5 otrzymujg pitki (po jednej) od sedziego

drugiego, ktory piatg pitke powinien da¢ zagrywajgcemu przed pierwszym i pigtym setem.

Podczas spotkania, gdy pitka jest poza gra:

4.1 jezeli pitka jest poza boiskiem do gry, musi byC przejeta przez najblizszego podawcza i natychmiast
podana (po podtodze) do podawacza, ktéry ostatnio podat pitke zawodnikowi zagrywajgcemu,

4.2. podawacze podajg sobie pitke po podtodze (nie wolno im rzucaé pitek) pomiedzy wymianami, najlepiej
nie po stronie boiska, gdzie znajduje sie stolik sekretarza,

4.3 jezeli pitka jest na boisku, najblizszy zawodnik musi natychmiast usungc¢ jg z boiska (po podtodze) przez
najblizszg linie wyznaczajgca boisko do gry,

4.4  gdy pitka jest poza grg, podawacze nr 1 lub 2, albo 4 lub 5 muszg poda¢ zawodnikowi zagrywajgcemu
pitke tak szybko, jak to mozliwe, aby kolejna zagrywka mogta zosta¢ wykonana bez opdéznienia.

Niektore rozgrywki miedzynarodowe mogg by¢ rozgrywane wedtug poprzedniego systemu trzech pitek.
Wytyczne dla danych zawodéw okresla jaki system bedzie uzywany.

Uwaga:

w rozgrywkach | i Il ligi stosuje sie system trzech pitek, tj. podawacze na pozycjach 2 i 5 otrzymujg pitke
przed rozpoczeciem meczu od sedziego drugiego, a nastepnie zawodnik zagrywajgcy - przed pierwszym i
pigtym setem

w rozgrywkach Plus Ligi i Orlen Ligi stosuje sie system pieciu pitek tj. podawacze na pozycjach 1, 2, 4, 5
otrzymujg pitki (po jednej) od sedziego drugiego, ktéry pigtg pitke powinien da¢ zagrywajacemu przed
pierwszym i pigtym setem

Przepis 4 — Zespoty

1.

W s$wiatowych i oficjalnych zawodach FIVB (jezeli nie okreslono inaczej w wytycznych dla danych zawoddw)
zespot moze skitada¢ sie z 17 czionkdéw, w tym z 12 zawodnikdw podstawowych, w tym maksymalnie 2
zawodnikéw Libero, oraz 5 dodatkowych czionkdéw zespotu. Dodatkowymi 5 czionkami zespotu sa: trener,
maksymalnie dwoch asystentéw trenera, lekarz oraz fizjoterapeuta (obaj: lekarz i fizjoterapeuta muszg by¢
akredytowani przez FIVB).

Sedziowie muszg sprawdzi¢ przed rozpoczeciem meczu (podczas oficjalnego ceremoniatu) liczbe czionkéw
zespotu uprawnionych do przebywania na tawce lub w polu rozgrzewki.

Poniewaz wytacznie cztonkowie zespotu sg uprawnieni do siedzenia na tawce podczas meczu oraz do udziatu
w rozgrzewce (wyjatek: fizjoterapeuta, jezeli nie jest wpisany do protokotu zawoddéw, moze pomagaé w
rozgrzewce do rozpoczecia rozgrzewki przy siatce), zadna inna osoba nie moze bra¢ udzialu w oficjalnej
rozgrzewce.

W Swiatowych i oficjalnych zawodach FIVB stosowny regulamin okresli, w jakim trybie ma zosta¢ wskazanych
dwunastu zawodnikéw dopuszczonych do gry w danym meczu. Zawodnicy muszg nosi¢ te same numery na
koszulkach w kazdym meczu.

Uwaga: W niektérych zawodach FIVB lub innych miedzynarodowych rozgrywkach moze wystgpi¢ w meczu 14
zawodnikéw zespotu. W takim wypadku w zespole musi byé wyznaczonych dwéch zawodnikéw Libero. Nalezy
zapoznac sie z wytycznymi (Handbook) danych rozgrywek w tym wzgledzie.

Zazwyczaj podczas oficjalnych meczéw lub turniejdw miedzynarodowych sedzia pierwszy nie musi prosi¢ o
dokumenty w celu identyfikacji zawodnikéw wpisanych do protokotu (identyfikacja jest wykonywana wczes$niej
przez komisje kontrolng wyznaczong na mecz lub turniej). Jednakze jezeli na danych zawodach s3g specjalne
wytyczne zwigzane z dopuszczeniem do gry i nie ma komisji kontrolnej, sedzia pierwszy musi zgodnie z nimi
dokona¢ identyfikacji zawodnikéw. Zawodnicy, ktérzy nie spetniajg wymogdéw wytycznych, nie mogg braé
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udziatu w grze. Jezeli powstang watpliwosci, sedzia pierwszy jest zobowigzany do opisania swojej decyzji w
protokole lub w raporcie dodatkowym, zatgczanym do dokumentacji zawoddw (podczas oficjalnych rozgrywek
miedzynarodowych sedzia pierwszy moze zwrdci¢ sie z prosbg o opinie do podkomisji apelacyjne;j).

Trener oraz kapitan zespotu (ktérzy sprawdzajg i podpisujg liste zawodnikow w protokole zawodéw) sg
odpowiedzialni za zidentyfikowanie zawodnikéw wpisanych do protokotu zawodow.

Sedzia pierwszy musi zweryfikowaé stroje zespotow. Jesli zauwazy jakie$ nieprawidtowosci w strojach
zawodnikéw czy tez dodatkowych cztonkéw zespotu, zobowigzany jest poinformowac¢ o tym Przewodniczgcego
Jury a nastepnie postepowac zgodnie z jego wytycznymi. Stroje zespotu muszg wyglgdac jednolicie. Kiedy jest
to mozliwe, koszulki muszg by¢ zawsze wtozone do spodenek — jezeli nie sg, nalezy w odpowiednim momencie
w sposob uprzejmy zwrdci¢ na to uwage zawodnikom, szczegdlnie przed rozpoczeciem meczu i kazdego seta.
Dopasowane stroje, ktérych nie da sie wiozy¢ do spodenek, szczegdlnie te noszone przez zenskie zespoty, sg
zawsze akceptowane.

Kapitan zespotu musi by¢ oznaczony tasmg (8x2 cm) przymocowang w sposob trwaty pod numerem na
koszulce z przodu w taki sposéb, aby byt wyraznie widoczny podczas catego meczu. Sedziowie powinni to
sprawdzi¢ przed rozpoczeciem meczu.

Jezeli dwa zespoty chcag skorzysta¢ ze strojéw takiego samego koloru, zespodt, ktory jest na pozycji pierwszej
w programie zawodow (zgodnie z tabelg Bergera), a wiec wpisany na pierwszym miejscu w protokole (przed
losowaniem), powinien zmienic¢ stroje.

Oficjalny stroj dodatkowych czionkdéw zespotu sktada sie z dresu, koszulki typu polo lub marynarki, koszuli z

kotnierzykiem, krawata oraz wizytowych spodni.

Sztab trenerski (dopuszczony do zawoddw) musi stosowac sie do jednej z nastepujgcych opcji ubioru przez

caty mecz:

7.1 wszyscy sg ubrani w dres oraz koszulki polo tego samego koloru i kroju lub

7.2 wszyscy sg ubrani w marynarke, koszule z kotnierzykiem, krawat (dla mezczyzn) oraz wizytowe spodnie
tego samego koloru i kroju, za wyjgtkiem fizjoterapeuty, ktéry moze nosi¢ dres i koszulke polo.

Oznacza to, ze jezeli trener zdejmie marynarke lub bluze od dresu, wszyscy pozostali dodatkowi cztonkowie

zespotu muszg uczynic niezwtocznie to samo, aby utrzymac ten sam styl ubioru.

W odpowiednim czasie przed meczem sedziowie muszg dokonac¢ uwaznego sprawdzenia aktualnych numerow

zawodnikéw z numerami okreslonymi w sktadzie zespotu wpisanym do protokotu zawoddéw. W ten sposdb
mozna wykry¢ nieprawidtowosci, ktére mogtyby pdzniej zakidci¢ przebieg meczu.

Przepis 5 — Osoby prowadzace zespo6t

1.

Sedzia pierwszy musi zidentyfikowa¢ grajgcego kapitana oraz trenera zespotu i tylko oni sg uprawnieni do
interweniowania podczas meczu. Sedziowie muszg wiedzie¢ podczas catego meczu, kto jest grajgcym
kapitanem zespotu.

Podczas meczu sedzia drugi musi kontrolowaé, czy zawodnicy rezerwowi siedzg na tawce zespotu lub znajdujg
sie w polu rozgrzewki. Zawodnicy przebywajgcy w polu rozgrzewki nie mogg uzywac pitek podczas trwania
seta, ale mogg uzywac przyrzadéw rozgrzewkowych. Cztonkowie zespotu zaréwno siedzgcy na tawce, jak i
znajdujacy sie w polu rozgrzewki nie majg prawa do podwazania lub kwestionowania decyzji sedziow. Tego
typu zachowanie musi by¢ karane przez sedziego pierwszego.

Jezeli grajacy kapitan zwrdci sie do sedzidbw z prosbg o wyjasnienie zastosowanego przepisu gry, sedzia
pierwszy musi to zrobic i, jesli to konieczne, nie tylko powtérzy¢é sygnalizacje, ale takze krotko wyjasnié swojg
decyzje przy zastosowaniu oficjalnego jezyka oraz terminologii stosowanej w Przepisach Gry. Grajacy kapitan,
jako reprezentant swojego zespotu, ma prawo prosi¢ sedziow tylko o wyjasnienie podjetej decyzji lub
interpretacji zastosowanego przepisu gry (oznacza to, ze zmieniony kapitan, ktéry siedzi na tawce lub przebywa
w polu rozgrzewki, nie ma takiego prawa).

Trener nie ma prawa zwracac sie z jakgkolwiek prosbg do cztonkéw komisji sedziowskiej, za wyjgtkiem présb o
regulaminowe przerwy w grze (przerwy na odpoczynek lub na zmiane). Jezeli jednak na tablicy wynikow liczba
wykorzystanych zmian zawodnikéw albo przerw dla odpoczynku nie jest uwidoczniona lub jest btedna, trener
moze zapytac o to sekretarza gdy pitka jest poza grg.

Trener nie ma prawa wchodzi¢ na boisko ani podchodzi¢ do linii bocznej boiska przez caty mecz tzn. podczas
wymian i przerw w grze. Sedziowie, jesli to konieczne, powinni przypomnie¢ trenerowi brzmienie tego przepisu
(Przepisy gry 5.2.3.4).

Nalezy zwroci¢ uwage, ze ani kierownik druzyny ani dziennikarz nie ma prawa siedzie¢ za tawka rezerwowych
a jedynie w miejscu dla niego wyznaczonym.
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Przepis 7 — Struktura gry

1.

Kartka z ustawieniem zespotu musi by¢ sprawdzona przez sedziego drugiego oraz sekretarza zanim sekretarz
przepisze jg do protokotu. Sekretarz musi sprawdzi¢, czy numery zawodnikow wskazane na kartice
z ustawieniem sg wpisane na liscie zawodnikéw w protokole. Jezeli nie, nalezy zwrécic¢ sie do trenera o podanie
nowej, skorygowanej kartki z ustawieniem. Sedzia drugi musi trzymac kartki z ustawieniem w kieszeni aby w
razie koniecznosci moc zweryfikowaé aktualne ustawienie zespotow, chyba ze uzywany jest elektroniczny
protokot oraz tablet dla sedziego drugiego.

Po zakonczeniu kazdego seta sedzia drugi niezwtocznie prosi treneréw o kartki z ustawieniem na kolejny set,
aby unikng¢ przedtuzenia przerwy miedzy setami. Jezeli trener systematycznie przediuza wznowienie gry,
opdzniajgc przekazanie kartki z ustawieniem, sedzia pierwszy musi zastosowaé sankcje za opéznianie gry.
Jezeli zesp6t popeini btad ustawienia, po wykonaniu sygnalizacji btedu sedzia musi wskazac¢ obu zawodnikow,
ktorzy popetnili btgd. Jezeli grajgcy kapitan zwréci sie z prosbg o wyjasnienie istoty btedu, sedzia drugi powinien
wyjac kartke z ustawieniem z kieszeni lub sprawdzi¢ na tablecie i wskaza¢ grajgcemu kapitanowi zawodnikéw,
ktérzy popetnili btgd lub pokazac ich na tablecie.

Jezeli zagrywka nie zostata wykonana przez prawidtowego zawodnika, np. zostat popetniony btad rotacji, ktéry
zostat rozpoznany dopiero po zakonczonej wymianie, tylko jeden punkt powinien byé przyznany zespotowi
przyjmujgcemu (Przepis 7.7.1.1).

Przepis 8 — Sytuacje w grze

1.

Zwroci¢ nalezy uwage na znaczenie stowa ,catkowicie” w zmodyfikowanym Przepisie gry 8.4.1. Oznacza to, ze
deformacja pitki powodujgca jej kontakt z linig w ktérejkolwiek fazie jej styku z poditozem czyni jg pitkg
,W boisku”. Jezeli pitka w catym czasie kontaktu z podtozem nie dotyka linii, wéwczas jest pitkg ,autowq”.

Linki odciggajgce siatke poza 9,5/10 m jej dlugosci nie nalezg do siatki. To samo tyczy sie stupkéw oraz
pozostatych linek. Oznacza to, ze jezeli pitka dotyka zewnetrznej czesci siatki poza tasmami bocznymi (9 m),
linek lub stupkéw — dotyka ciata obcego i musi by¢ odgwizdana przez obu sedziéw jako pitka autowa.

Przepis 9 — Gra pitka

Wptyw na gre przez dotkniecie pitki przez sedziego liniowego, sedziego drugiego lub trenera w wolnej strefie:

- jezeli pitka dotknie cztonka komisji sedziowskiej lub trenera, staje sie pitkg autowg (Przepis 8.4.2).

- jezeli zawodnik korzysta z pomocy trenera lub sedziego przy odbiciu pitki, popetnia btad (odbicie
z pomoca, Przepis 9.1.3), co nie skutkuje powtérzeniem wymiany.

Podkresla sie, ze sankcjonowane majg by¢ tylko btedy, ktére zostaty zauwazone. Sedzia pierwszy musi

koncentrowac sie wytagcznie na tej czesci ciata zawodnika, ktéra jest w kontakcie z pitkg. Podczas oceny

kontaktu z pitkg sedzia pierwszy nie powinien sugerowac sie ani pozycjg zawodnika przed oraz po odbiciu pitki

ani odgtosem tego odbicia. Komisja Sedziowska i Przepisow Gry FIVB podkresla, ze sedziowie muszg

zezwala¢ na kontakt z pitkg palcami sposobem gérnym oraz na kazde inne odbicie zgodne z Przepisami Gry.

Aby lepiej zrozumied tres¢ Przepisu 9.2.2:

rzucenie pitki wymaga dwoch osobnych zagran — najpierw musi ona zosta¢ ztapana, a nastepnie rzucona,

podczas gdy granie pitkg oznacza, ze odbija sie ona od punktu, z ktérym ma kontakt.

Sedzia musi zwrdci¢ uwage na diugo$é kontaktu z pitkg szczegdlnie w dzisiejszej siatkbéwce, w ktorej uzywa sie

tzw. kiwek, zmieniajgcych kierunek pitki. Trzeba zwréci¢ uwage, ze podczas ataku kiwanie jest dozwolone,

jezeli pitka nie zostaje ztapana lub rzucona. Kiwanie oznacza atak (pitka znajduje sie catkowicie powyzej goérnej

krawedzi siatki) wykonany delikatnie, jedng dtonig lub palcami jednej reki. Sedzia pierwszy musi szczegdlnie

uwaznie obserwowac kiwki. Jezeli pitka po wykonaniu kiwki nie odbija sie natychmiast, ale towarzyszy jej ruch

catej reki lub jest rzucona, jest to btad, ktéry trzeba odgwizdac.

Nalezy zwréci€¢ uwage na to, ze akcja bloku jest btedna, jezeli zawodnik nie prébuje jedynie powstrzymag pitki

przed przejsciem na jego strone, ale jg chwyta (pcha, przytrzymuje, rzuca). W takim przypadku sedzia musi

odgwizdac pitke rzucong (nie nalezy jednak przesadzac).

W czterech réznych przypadkach zespét po raz pierwszy odbija pitke (jest to zaliczane jako pierwsze z trzech

przystugujacych zespotowi odbic):

6.1  odbidr zagrywki,

6.2 odbidr ataku przeciwnika (nie tylko uderzen, ale wszystkich rodzajéw ataku — zobacz Przepis 13.1.1),

6.3  odbidr pitki odbitej od bloku przeciwnika,

6.4  odbidr pitki odbitej od wtasnego bloku.
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W duchu rozgrywek miedzynarodowych oraz w celu zachety do dtuzszych i bardziej spektakularnych wymian

tylko najbardziej oczywiste btedy powinny by¢ odgwizdywane. Zatem jezeli zawodnik nie jest w bardzo dobrej

pozycji do odbicia pitki, sedzia pierwszy powinien by¢ mniej rygorystyczny w ocenie odbicia pitki, np.:

7.1 rozgrywajacy biegngcy do pitki lub zmuszony do wykonania bardzo szybkiego zagrania w celu rozegrania
pitki,

7.2 zawodnicy zmuszeni do pobiegniecia lub wykonania bardzo szybkiego zagrania po odbiciu sie pitki od
bloku lub od innego zawodnika,

7.3 pierwszy kontakt z pitkg moze by¢ wykonany w dowolny sposdb, byle pitka nie byla zlapana i/lub
rzucona.

Przepis 10 — Pitka przy siatce
Przepis 11 — Zawodnik przy siatce

1.

Przepis 10.1.2 pozwala kierowa¢ z powrotem pitke z wolnej strefy przeciwnika. Podczas meczu sedziowie
muszg rozpoznawac takie sytuacje i odpowiednio sie ustawia¢, aby zrobi¢ miejsce zawodnikowi, ktéry zamierza
skierowac pitke na strone swojego zespotu!

Jezeli pitka przechodzi przez pionowg ptaszczyzne siatki catkowicie w przestrzeni przejscia w kierunku wolnej
strefy przeciwnika i zostaje dotknieta przez zawodnika prébujgcego skierowac jg z powrotem na swojg strone,
sedziowie muszg odgwizdaé btgd w momencie kontaktu zawodnika z pitkg i zasygnalizowac ,pitka autowa”.
Nalezy zwroci¢ uwage na przepis kiedy konczy sie akcja gry pitkg. Akcja gry pitkg konczy sie kiedy zawodnik po
wylgdowaniu jest gotowy do nastepnej akcji.

Akcjg gry pitkg jest kazda akcja zawodnikow, ktdrzy sg w poblizu pitki i usitujg jg dotkngé, nawet jesli nie majg z
nig kontaktu. Nalezy zwréci¢ uwage na nastepujgce sytuacje:

- jesli zawodnik znajduje sie po swojej stronie boiska, a pitka kierowana ze strony przeciwnika uderza w siatke,
co powoduje, ze siatka dotyka zawodnika — nie ma mowy o btedzie. Zawodnik moze wykona¢ ruch bronigc
swojego ciata ale nie ma prawa do wykonania ruchu celowo zmieniajgcego tor lotu odbijanej pitki.

- zawodnik dotyka siatki wtosami — jest to bigd tylko wtedy, gdy w jednoznaczny sposoéb ten kontakt wptynat na
mozliwos$¢ zagrania pitkg przez przeciwnika lub przerwat wymiane (np. warkocz wplott sie w siatke).

Dotkniecie przez zawodnika zewnetrznej czesci siatki (siatka poza antenkami, linki naciggajgce siatke, stupki
itd.) nigdy nie moze by¢ uznane za btad, chyba ze powoduje jej zerwanie albo rozerwanie lub w inny sposéb
wymusi przerwanie gry.

W przypadku kontaktu stopg z boiskiem przeciwnika poza linie Srodkowg stopa, tzn. kiedy stopa dotyka boiska
przeciwnika, czes¢ stopy musi mie¢ kontakt z linig sSrodkowa lub znajdowac sie nad ta linig.

Ze wzgledu na wysoki poziom wspétczesnej siatkdwki gra w poblizu siatki odgrywa niezwykle istotng role —
dlatego sedziowie i sedziowie liniowi muszg by¢ wyjgtkowo uwazni, szczegdlnie, gdy pitka ociera sie o rece
blokujacych, po czym wychodzi na aut.

Ponadto, sedziowie muszg uwazac¢ na rozne przypadki wptywania na gre. Jezeli zawodnik dotyka siatki
pomiedzy antenkami podczas gry pitkg, proby gry pitkg lub takze pozorowania gry pitka, to jest to btad
dotknigcia siatki. Jezeli naturalne odbicie sie pitki od siatki jest zaburzone przez przeciwnika celowo
wykonujgcego ruch do siatki albo zawodnik chwyta siatke i z jej pomocg wyrzuca pitke (,jak z procy”), to mamy
do czynienia z btedem wplywania na przebieg gry. Takim btedem jest tez przeszkadzanie przeciwnikowi w
uprawnionym ruchu w kierunku pitki. Wreszcie btedem jest tez np. zerwanie przez zawodnika linki naciggajgcej
siatke.

Aby ufatwi¢ zespotowi sedziowskiemu zadanie wychwycenia dotknie¢ pitki przez blok, przyjeto nastepujgcy
podziat rél: sedzia pierwszy koncentruje sie gtdwnie na obserwacji catej dtugosci siatki od strony zespotu
atakujgcego (od gérnej do dolnej tadmy), a sedzia drugi gtdéwnie od strony zespotu blokujgcego. Jednakze, nie
jest btedem jesli sedzia drugi odgwizdze btad dotkniecia siatki po stronie atakujgcego i odwrotnie.

Przepis 12 — Zagrywka

1.

Przed sygnatem na zagrywke nie ma potrzeby upewnia¢ sie, czy zawodnik zagrywajacy jest przygotowany —
wystarczy sprawdzi¢, czy jest on w posiadaniu pitki. Sedzia pierwszy musi gwizda¢ natychmiast.

Zanim sedzia pierwszy da sygnat na zagrywke, musi sprawdzi¢, czy TV nie emituje powtdrki wymiany
i stosownie opdzni¢ sygnat (nie wiecej niz 8 razy w jednym secie i nie diuzej niz 7 sekund kazdorazowo, co
moze wyglgdac inaczej na roznych zawodach).

Sedzia pierwszy oraz odpowiedni sedziowie liniowi muszg uwaza¢ na pozycje zawodnika zagrywajgcego
w momencie uderzenia pitki lub odbicia sie do zagrywki z wyskoku. Sedzia liniowy musi natychmiast
zasygnalizowac¢ btagd wykonania zagrywki, a sedzia pierwszy przerwa¢ wymiane. Zawodnik zagrywajgcy moze
rozpoczaC rozbieg poza strefg zagrywki, ale musi by¢ catkowicie w polu zagrywki w momencie wykonania
zagrywki (lub w momencie odbicia sie do zagrywki z wyskoku).
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4. W czasie wykonywania zagrywki sedzia pierwszy obserwuje zespot zagrywajgcy, sedzia drugi natomiast zesp6t
przyjmujgcy.

5. Jezeli zawodnik zagrywajgcy nie udaje sie w normalnym tempie do pola zagrywki lub nie odbiera pitki od
podawacza, powodujgc zamierzone opoznienie gry, zespot moze otrzymac sankcje za opoOznianie gry. Aby
unikng¢ btednej interpretacji - 8 sekund jest liczone natychmiast po gwizdku sedziego pierwszego na zagrywke.

6. Sygnalizacja nr 19 jest wiasciwa, gdy pitka z zagrywki uderza w siatke i nie przechodzi na strone przeciwnika.
Sygnalizacja nr 15 (,pitka autowa”) uzywana jest, gdy pitka z zagrywki przechodzi poza antenka.
7. Sedzia pierwszy musi zwrdci¢ uwage, czy nie popetniany w czasie wykonania zagrywki jest btagd zastony, jezeli

zawodnik lub grupa zawodnikéw zespotu zagrywajacego podczas wykonywania zagrywki, wymachujac rekami,
skaczgc lub poruszajgc sie na boki, lub stojgc w grupie, zastaniajg przeciwnikowi zawodnika zagrywajgcego
oraz lot pitki az do momentu przekroczenia przez nig pionowej ptaszczyzny siatki (oba kryteria muszg by¢
spetnione, by uznaé, ze zespdt tworzy zastone). Zatem, jezeli pitka jest widoczna w czasie lotu az do
ptaszczyzny siatki, takiej sytuacji nie mozna uzna¢ za zastone.

Przepis 13 — Atak

1. Weryfikujgc atak zawodnika linii obrony lub zawodnika Libero, trzeba pamieta¢, ze btad zostaje popetniony tylko
wtedy, jezeli atak jest spetniony (pitka przechodzi catkowicie przez ptaszczyzne siatki w przestrzeni przejscia
albo wczesniej dotyka bloku przeciwnika).

Przepis 14 - Blok

1. Zawodnik blokujgcy ma prawo blokowaé kazda pitke w przestrzeni przeciwnika z przetozeniem rak, pod
warunkiem ze:

- pitka po pierwszym lub drugim odbiciu przez zespdt przeciwny jest kierowana na strone zespotu
blokujgcego oraz

- zaden z zawodnikéw zespotu przeciwnego nie jest dostatecznie blisko siatki w tej czesci boiska, aby
kontynuowac gre.

Jezeli jednak zawodnik zespotu przeciwnego jest w poblizu pitki prébujgc wykonaé odbicie, blokowanie po
stronie przeciwnika jest btedem, o ile dotkniecie pitki przez blok nastgpito wczesniej lub réwnoczesnie
z zawodnikiem usitujgcym wykonac¢ akcje.

Po trzecim odbiciu pitki przez zespét kazda pitka moze by¢ blokowana z przetozeniem ragk (po stronie
przeciwnika).

2. Nie mozna blokowac pitki (za wyjatkiem trzeciego odbicia) podczas akcji niemajgcych znamion ataku, tj. takich,
w ktérych pitka nie jest kierowana na strone przeciwnika.

3. Jezeli jeden z zawodnikdw blokujgcych przektada rece na strone przeciwnika i - zamiast blokowaé pitke -
uderza ja, popetnia btad.

4. Skoro pitka moze dotkngé kazdej czesci ciata, to jezeli w akcji bloku pitka w tej samej akcji dotknie stopy

zawodnika blokujgcego, jest to wcigz blok i nie ma btedu!

Przepis 15 — Regulaminowe przerwy w grze

1. Przerwy dla odpoczynku i przerwy techniczne

1.1  Trener zadajac przerwy dla odpoczynku musi uzywaé oficjalnej sygnalizacji. Jezeli tylko stoi, prosi
o przerwe ustnie lub tylko uruchamia sygnalizator, sedzia nie moze przyzna¢ przerwy. Jezeli prosba o
przerwe dla odpoczynku zostata odrzucona, sedzia pierwszy winien oceni¢, czy byt to zamiar opdzniania
gry i wéwczas winien zastosowac stosowne sankcje.

1.2  Asystent sekretarza musi uzywaé¢ brzeczka (lub podobnego w dziataniu urzadzenia) w celu sygnalizac;ji
przerwy technicznej, gdy pierwszy z zespotéw zdobywa 8. oraz 16. punkt (nie nalezy to do obowigzkow
sedziego drugiego). Takze asystent sekretarza musi zasygnalizowaé brzeczkiem zakonczenie przerwy
technicznej. Spiker musi ogtosi¢ pierwszg przerwe techniczng stowami: ,Pierwsza przerwa techniczna”,
a nastepnie: ,Koniec przerwy technicznej’. Analogiczna procedura obowigzuje w przypadku drugiej
przerwy technicznej. Sedzia drugi musi zadbac¢, aby zawodnicy nie weszli na boisko przed sygnatem
zakonczenia przerwy technicznej. Oczywiscie, jezeli sg jakie$ problemy z wykonywaniem pracy przez
asystenta sekretarza, sedzia drugi musi zareagowac i skorygowac prace asystenta.

2. Zmiany

2.1 Sedzia drugi ustawia sie pomiedzy stupkiem a stolikiem sekretarza i — o ile sekretarz nie zasygnalizuje,
ze zmiana jest nieregulaminowa — wykonuje oficjalng sygnalizacje na zmiane, ktéra odbywa sie przez
linie boczng boiska.
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W przypadku zmiany wiecej niz jednego zawodnika naraz sedzia drugi oczekuje na sygnat sekretarza, ze
poprzednia zmiana zostata prawidtowo zapisana w protokole, a nastepnie powtarza sie procedure dla
kolejnej zmiany.

Jezeli do zmian wykorzystuje sie tablety, oprogramowanie uniemozliwia dokonanie zmian
nieregulaminowych i automatycznie rejestruje zmiany w protokole zawoddéw. Sedzia drugi interweniuje
wiec tylko w wyjagtkowych sytuacjach, jezeli powstaje opdznianie wznowienia gry. W tym przypadku
funkcje sekretarza zmieniajg sie, od wprowadzania danych do sprawdzania danych, a nastepnie
akceptowania (lub odrzucania) tych danych w uzywanych urzadzeniach elektronicznych.

Podkresli¢ trzeba, ze prosba o zmiane jest zawsze fakt wejscia zawodnika do strefy zmian - niezaleznie
od zastosowanych rozwigzan technicznych utatwiajgcych dokonywanie zmian.

2.2 Zmiany wiecej niz jednego zawodnika naraz mogg by¢ przeprowadzane tylko jedna po drugiej: najpierw
jedna para zawodnikéw (jeden zawodnik schodzi z boiska, a drugi wchodzi), potem kolejna para itd. Ma
to umozliwi¢ sekretarzowi weryfikacje zawodnikéw oraz zapisanie zmian w protokole. W przypadku
prosby o zmiane wiecej niz jednego zawodnika, zawodnicy powinni wspdlnie wkroczyé do strefy zmian.
Jesli nie wkroczyli oni jednoczesnie a miedzy wejsciem pierwszego i kolejnego zawodnika do strefy
zmian mineto niewiele czasu i dla wszystkich oczywiste jest ze obaj biorg udziat w zmianie, sedziowie
powinni by¢ mniej restrykcyjni i dopusci¢ zmiane. Drobne spéznienie drugiego (trzeciego) zawodnika nie
moze powodowac realnego opdzniania gry, co oznacza, ze kolejny zawodnik musi by¢ w strefie zmian w
chwili zakohczenia odnotowywania poprzedniej zmiany.

Jezeli do zmian wykorzystuje sie tablety, zmiany wiecej niz jednego zawodnika mogg nastepowac
jednoczesnie, by przyspieszy¢ wznowienie gry. Sedzia drugi winien zezwoli¢ w takim wypadku na
swobodne dokonanie zmian.

2.3  Nalezy wptyng¢ na zawodnikow, aby poruszali sie szybko i ptynnie.

Aktualna procedura zmian ma na celu podtrzymanie ptynnego przebiegu meczu i unikanie zbednych
opoznien gry, wynikajgcych z procesu zmiany zawodnikow.

Zgodnie z aktualng metodg przypadki naktadania kar za opdznianie gry z powodu braku gotowosci
zawodnikoéw do wejscia na boisko powinny zosta¢ zminimalizowane.

Sedzia drugi oraz sekretarz nie mogag uzywac ani gwizdka, ani brzeczka w sytuacji, gdy zawodnik nie jest
gotowy do wejscia na boisko zgodnie z prosba. Jezeli nie spowodowato to opdznienia gry, sedzia drugi
odrzuca prosbe o zmiane bez zadnych sankcji.
W razie kontuzji sedziowie powinni przerwa¢ gre i umozliwi¢c pomocy medycznej wejscie na boisko. Jesli
zawodnik jest kontuzjowany to w pierwszej kolejnosci powinien by¢ zmieniony regulaminowo. Jesli jest to
niemozliwe, zespdt moze dokona¢ zmiany narzuconej, dowolnie, poza limitem zmian przez dowolnhego
zawodnika nieznajdujgcego sie na boisku w momencie kontuzji.

Sedziowie muszg rozréznia¢ zmiane nieregulaminowg (zespét wykonat zmiane nieregulaminowa, a gra zostata
wznowiona i sekretarz albo sedzia drugi nie zauwazyli tego, Przepis 15.9) od prosby o zmiane nieregulaminowg
(w chwili prosby sekretarz lub sedzia drugi zauwazyli, ze zmiana jest nieregulaminowa, Przepis 16.1.3), ktorg
nalezy odrzucié, a zesp6t ukara¢ sankcjg za opdznianie gry.

Prosba o zmiane przed rozpoczeciem seta jest dozwolona i musi by¢ zapisana w protokole zawodéw. W tym
wypadku trener powinien zgtosi¢ prosbe o zmiane zawodnikow poprzez oficjalng sygnalizacje reczna.

Sedziowie muszg uwaznie przestudiowac i doktadnie zrozumie¢ przepis dotyczacy ,prosby nieuzasadnionej”
(Przepis 15.11):

- jaka jest definicja prosby nieuzasadnionej

- jakie sg typowe przypadki prosb nieuzasadnionych

- jaka jest procedura w przypadku prosby nieuzasadnionej

- co nalezy zrobic, jezeli prosba nieuzasadniona powtérzy sie w tym samym zespole w tym samym meczu
Podczas meczu sedzia pierwszy musi sprawdzac¢, czy sedzia drugi wtasciwie stosuje przepisy gry dotyczace
prosby nieuzasadnione;.

Sedzia drugi musi sie upewni¢, ze kazda prosba nieuzasadniona jest odnotowana w specjalnej sekcji
protokotu zawodow.

Asystent sekretarza rejestruje zastgpienia Libero oraz ponowne wyznaczenia Libero w osobnym, specjalnie do
tego celu przygotowanym arkuszu (R-6), tak ze numer zawodnika, ktérego zastgpit Libero, jest zawsze znany
(jezeli wykorzystywany jest protokot elektroniczny, wowczas wymagana jest wspotpraca sekretarza oraz
asystenta sekretarza, by prawidtowo zidentyfikowac i odnotowac zastgpienia Libero).
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Przepis 16 — Op6znianie gry

1.

Sedzia musi by¢ bardzo dobrze rozréznia¢ prosby nieuzasadnione od opdznien gry.

Przyktady sytuacji, ktére powinny by¢ traktowane jako prosby nieuzasadnione w przypadku wystgpienia w
zespole po raz pierwszy:

- prosba o przerwe dla odpoczynku zgtoszona przez asystenta trenera,

- prosba o przerwe dla odpoczynku zgtoszona przez trenera w momencie gwizdka na zagrywke lub w
trakcie wymiany,

- prosba o siodmg zmiane zawodnika lub prosba o trzecig prosbe dla odpoczynku,

- prosba o drugg zmiane zawodnika przed koncem kolejnej wymiany zakonczonej (wyjgtek: zawodnik
kontuzjowany/niezdolny do gry)

Jesdli w wyniku prosby nieuzasadnionej gra zostanie opdzniona, powinno sie jg traktowac i odnotowac jako
oproznienie gry a zesp6t ma nadal prawo do popetnienia kolejnej prosby nieuzasadnione;j.

Przyktady sytuacji, ktére powinny byc¢ traktowane jako opdznianie gry:

- ponowna prosba nieuzasadniona, bez wzgledu na to jakiego typu byta pierwsza,

- prosba o zmiane nieregulaminowg a btad zostat zauwazony przed kolejng zagrywka,

- opoznianie gry poprzez proszenie sedziego o zgode na zawigzanie obuwia,

- ponowne spoznione zastgpienie Libero (po gwizdku sedziego na zagrywke ale przed uderzeniem pitki
przez zawodnika zagrywajgcego),

- prosba o wytarcie podtogi ktére powinno by¢ traktowane przez sedziéw jako celowe opdznianie.

Sedziowie powinni zapobiega¢ wszystkim zamierzonym oraz niezamierzonym opo6znieniom gry powodowanym
przez zespoty.

Znaczna czes¢ przypadkow prosby o wycieranie podiogi wynika z matego zaangazowania szybkich
mopperséw. W zwigzku z tym sedziowie powinni przed meczem odpowiednio przygotowa¢ szybkich
mopperséw. Jesli bedg oni pracowali szybko i wbiegali na boisko w momencie zakonczenia wymiany, nie
bedzie to prowokowato présb zawodnikdw o wycieranie podtogi, skutkiem czego bedzie zminimalizowanie
liczby sankcji za op6znianie gry. W trakcie meczu sedzia pierwszy musi by¢ aktywny zarzgdzajgc praca
mopperséw i nie akceptujgc présb zawodnikéw. O ile dopuszczalne jest wskazanie przez zawodnika
moppersowi znajdujgcemu sie na boisku doktadnego miejsca mokrej plamy. Obowigzkiem sedziego pierwszego
jest ocena czy prosba zawodnikdéw o wytarcie podtogi jest wyraznym opdznianiem gry i jesli to konieczne
natozenie sankcji za opdznienie gry.
Wycieranie podtogi
Podstawowym celem omawianej procedury jest zapewnienie bezpieczenstwa zawodnikom, sprawnego
przebiegu gry oraz zapobieganie konieczno$ci wycierania podfogi przez samych zawodnikéw. Nalezy zwrécic
uwage, ze system wycierania podtogi ulegt zmianie. Nie ma juz mopperséw z kijami prowadzacymi, tylko
szybcy moppersi sg odpowiedzialni za utrzymanie boiska w suchosci i wycierania ewentualnych mokrych plam.
3.1 Moppersi oraz ich wyposazenie

3.1.1 Moppersi

Dwoch mopperséw na kazda strone boiska = 4 moppersow tacznie, ktérzy muszg by¢ bardzo
dobrze przygotowani do swoich zadan (najlepiej, gdyby byli w przesztosci lub sg doswiadczonymi
zawodnikami / zawodniczkami).

3.1.2 Wyposazenie moppersow

- osiem chionnych recznikéw (minimalny wymiar to 40x40 cm, maksymalny to 40x80 cm):
cztery (po dwa na strone) muszg by¢ zlokalizowane w poblizu stolika sekretarza, pozostate
cztery (po dwa na strone) u mopperséw siedzgcych na matych krzesetkach.

3.1.3 Lokalizacja mopperséw

3.1.3.1 za sedzig drugim na kazdg strone boiska po jednym szybkim moppersie (razem dwéch),
siedzgcym w kucki (przygotowany do biegu gdy zauwazy mokrg plame),

3.1.3.2 moppersi muszg uwazaé, aby nie zastania¢ zadnego z paneli reklamowych otaczajgcych
pole gry niezaleznie od ich pozycji (w szczegodlnosci za stanowiskiem sedziego
pierwszego).
3.2 Jak nalezy wyciera¢ podtoge
Aby zapewnic¢ ciggtos¢ gry i wyeliminowaé préby opézniania, FIVB podjeta nastepujgce decyzje:
3.2.1 podczas gdy pitka jest poza grg (pomiedzy wymianami), jesli to konieczne:
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3.2.1.1 kazdorazowo, gdy moppers zobaczy mokrg plame na boisku, podnosi reke i oczekuje na
zakonczenie wymiany. Natychmiast, gdy tylko sedzia odgwizdze koniec wymiany, tylko
moppers / moppersi (maksymalnie 2 na strone boiska), ktéry podniést reke, biegnie
wytrze¢ plame (z dwoma recznikami). Po kazdej stronie boiska moppers siedzacy w
poblizu sedziego drugiego czuwa nad stanem podtogi w polu ataku.

Dwoch  szybkich mopperséw  siedzgcych w  poblizu  pdl rozgrzewki obserwuje
nieprzerwanie pozostatg czes¢ boiska (poza polem ataku), by pobiec i wytrzeé
zauwazong mokrg plame natychmiast po gwizdku sedziego na zakonczenie wymiany.
Jezeli na boisku powstanie wiecej niz jedna plama dla jednego moppersa, najwyzszy
priorytet ma plama w polu ataku. Plamy poza linig ataku lub poza boiskiem sg wycierane
w drugiej kolejnosci.

3.2.1.2 niezwiocznie po wytarciu podioza moppers wraca na swojg pozycje, najkrétszg drogag
opuszczajgc boisko do gry,

3.2.1.3 czas na wytarcie plamy nie moze przekroczy¢ 6 do 8 sekund, liczac od momentu
zakohczenia wymiany do chwili, gdy sedzia daje sygnat na kolejng zagrywke. Moppersi
nie mogaq opodzniac gry,

3.2.1.4 sedziowie nie angazujg sie w prace mopperséw, jednakze sedzia pierwszy ma prawo
interweniowa¢ w prace mopperséw gdy przeszkadzajg oni w grze lub gdy nie wykonujg
swoich zadan wiasciwie,

3.2.1.5 ani zawodnicy, ani trenerzy nie majg prawa zada¢ od mopperséw wytarcia podtogi lub
kierowa¢ nimi podczas wycierania. Kazdy zawodnik, ktéry opdznia gre pod pretekstem
wytarcia podtogi, ponosi odpowiedzialno$¢ za sankcje za opdznianie gry.
Jesli zespdt utrudnia wznowienie gry po zakonhczeniu przerwy na odpoczynek pod
pretekstem mokrego podtoza, sedzia pierwszy musi natozy¢ sankcje za opoznianie gry.
Niektore zawody miedzynarodowe mogg byC¢ rozgrywane z réoznymi systemami wycierania podtogi. W
Wytycznych dla danych zawodow zostanie okreslony system wycierania podtogi jaki bedzie uzywany.

3.3 Odpowiedzialnos¢ zawodnikow

Jezeli zawodnik na wtasne ryzyko wyciera podtoge swoim recznikiem, sedzia pierwszy nie moze czekac,
az wycieranie zostanie zakonczone, a zawodnicy zajma prawidiowe pozycje. Jezeli w takim przypadku
zawodnicy nie zajmg poprawnych pozycji w momencie zagrywki, odpowiedni sedzia zasygnalizuje btad
ustawienia.

Przepis 18 — Przerwy i zmiana stron boiska

1.

Podczas przerw pitki inne niz meczowe mogg by¢ wykorzystywane przez zawodnikéw do rozgrzewki w wolnej
strefie.

Podczas przerw wszystkie PIEC pitek pozostaje u podawaczy na pozycjach 1, 2, 4, 5 oraz 6. Nie majg oni
prawa wydac tych pitek zawodnikom do rozgrzewania sie. Przed decydujgcym setem sedzia drugi podaje pitke
do zawodnika wykonujacego pierwszg zagrywke w tym secie. Podczas przerw na odpoczynek oraz na
wykonanie zmiany, a takze podczas przerwy na zmiane stron boiska w decydujgcym secie po ésmym punkcie,
sedzia drugi nie przejmuje pitki. Pozostaje ona u podawaczy.

Na zakonczenie kazdego seta, zespoty powinny wspdlnie zmieni¢ strone boiska po gwizdku sedziego pierwszego.

Przepis 19 — Zawodnik Libero

1.

W przypadku, kiedy zespdt posiada dwoch zawodnikéw Libero, Grajgcy Libero powinien by¢ zapisany w
pierwszej z dwoch rubryk zarezerwowanych dla zawodnikow Libero najpézniej zanim trener podpisze protokét
zawodow.

Jesli trener chce zastgpi¢ Grajgcego Libero na drugiego Libero, procedura jest taka sama, jak procedura
zastgpienia.

W przypadku nieregulaminowego zastgpienia z udziatem Libero nalezy postepowaé jak przy zmianie
nieregulaminowej.

W przypadku kontuzji Grajgcego Libero, w sytuacji, gdy na liscie zespotu nie ma drugiego Libero albo w
przypadku kontuzji drugiego Libero (obecnie Grajgcy Libero), trener moze wyznaczy¢ jako nowego Libero
jednego sposréd zawodnikéw nieznajdujgcych sie na boisku (spoza zawodnikiem zastepowanym przez Libero)
podczas ponownego wyznaczenia.

Procedura bedzie analogiczna do procedury zastgpienia, jesli ponowne wyznaczenie jest wykonane
natychmiast po powstaniu kontuzji, lub analogiczna do procedury zmiany zawodnikéw, jesli ponowne
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wyznaczenie ma miejsce pozniej. Wyznaczenie nowego Libero powinno zosta¢ dokonane ptynnie, w oparciu
o decyzje przekazang sedziom przez trenera / kapitana zespotu.

Nalezy zwrdci¢ uwage na réznice pomiedzy narzucong zmiang kontuzjowanego zawodnika a redesygnacja
kontuzjowanego zawodnika Libero.

Jezeli zawodnik inny niz Libero jest kontuzjowany i nie ma mozliwosci dokonania zmiany regulaminowej,
ktérykolwiek zawodnik, ktéry nie jest na boisku w momencie kontuzji (z wyjatkiem Libero i zastgpionego przez
niego zawodnika), moze zamieni¢ kontuzjowanego zawodnika.

W tym drugim przypadku dowolny zawodnik, ktory nie jest na boisku w momencie ponownego wyznaczenia
(z wyjatkiem zawodnika zastepujgcego Grajgcego Libero oraz dotychczasowego Grajgcego Libero, jezeli
wczesniej stat sie on niezdolny do gry), moze zostaé nowym Libero! Nalezy pamietaé, ze ponowne
wyznaczenie nowego Libero jest przywilejem, z ktérego trener moze skorzystac lub nie.

Dla prawidtowego rozumienia przepisu 19.3.2 sedziowie powinni zwrdci¢ uwage na roznice w brzmieniu
pomiedzy przepisem 25.2.2.2, ktory wskazuje, iz sekretarz musi zasygnalizowac¢ kazdy btad rotacji natychmiast
po wykonaniu zagrywki, a przepisem 26.2.2.2, wedle ktérego asystent sekretarza musi powiadomi¢ sedziéw o
kazdym btedzie zastgpienia Libero, bez wskazania ,po wykonaniu zagrywki’. Oznacza to, ze asystent
sekretarza informuje o btedzie zastgpienia Libero natychmiast po jego wystgpieniu, a przepis 7.7.2 nalezy
zastosowac tylko, jesli asystent sekretarza nie zasygnalizowat btedu, a wymiana (lub wiecej) zostata rozegrana.

W oficjalnych zawodach FIVB powr6t do gry kontuzjowanego zawodnika Libero w nastepnym meczu bedzie
zalezny od decyzji komitetu kontrolnego danych zawodoéw.

Sedziowie powinni by¢ w stanie rozrézni¢ kiedy zespdt ma tylko jednego zawodnika Libero i staje sie on
niezdolny do gry (kontuzjowany, wykluczony lub zdyskwalifikowany) lub kiedy Libero jest zgtoszony jako
niezdolny do gry. W pierwszym przypadku jest to decyzja niezalezna od zespotu, ze Libero nie moze
kontynuowac¢ gry, tymczasem w drugim przypadku jest to decyzja zespotu (trenera lub pod jego nieobecnosé
grajgcego kapitana), ze Libero nie bedzie juz uczestniczyt w grze. Jesli zawodnik Libero stanie sie niezdolny do
gry i w przerwie w grze nastgpi wyznaczenie nowego Libero bez powodowania opdzniania gry to moze on
zastgpi¢ podstawowego Libero natychmiast i bezposrednio na boisku. Jednakze jesli zawodnik Libero
znajdujacy sie na boisku zostanie zgtoszony jako niezdolny do gry to w pierwszej kolejnosci zawodnik, ktérego
Libero zastgpit musi powrdcic na boisko, nastepnie po jednej wymianie zakohczonej nowo wyznaczony
zawodnik Libero ma prawo zastgpi¢ dowolnego zawodnika linii obrony.

Przepis 20 — Wymagania dotyczace zachowania
Przepis 21 — Niewtasciwe zachowanie i sankcje

1.

Wazne jest, aby pamietac, ze stosownie do Przepisu 20.2.1 uczestnicy powinni zachowywaé sie uprzejmie
i z szacunkiem, takze w stosunku do czionkéw komitetu kontrolnego, swoich kolegéw z zespotu oraz widzéw.
Jezeli zachowanie trenera lub innego dodatkowego cztonka zespotu wykracza poza zasady opisane
w Przepisie 21., sedzia pierwszy jest zobowigzany udzieli¢ stosownych sankcji bez zbednego zawahania.
Zawody siatkarskie to pokaz umiejetnosci zawodnikéw, a nie sztabu trenerskiego czy medycznego. Sedziowie
nie mogg nie dostrzegac tej réznicy.
W konsekwencji nieodlegtych w czasie roznych wydarzenn RGRC FIVB nakazuje, ze jezeli trener pozwala sobie
na nadmierne gesty lub protesty, lub jezeli trener (albo inny dodatkowy cztonek zespotu) zwraca sie do
Przewodniczgcego Jury lub innego przedstawiciela FIVB w spos6b agresywny, uwtaczajgcy lub obrazajgcy (w
celu zwrécenia uwagi publicznosci), sedzia pierwszy musi scisle stosowac sankcje za niewtasciwe zachowanie.
Widowisko dla kibicow ma by¢ tworzone przez znakomitg gre na boisku, a nie sprawy poboczne, ktore
przestaniajg gtéwny cel, jakim jest czerpanie rozrywki publicznosci ze spektakularnej gry. Trener nie jest
gtébwnym aktorem widowiska!
Przepis 21.1 moéwi o ,niewlasciwym zachowaniu niepodlegajgcym sankcjom”. Obowigzkiem sedziego
pierwszego jest zapobieganie osigganiu przez zespoty poziomu zachowania podlegajgcego sankcjom. Istotne
jest aby sedziowie swojg osobowoscig kontrolowali niewtasciwe zachowanie tak, aby unikng¢ pdzniejszych
sankcji w meczu.
W praktyce o natoZzeniu sankcji na cztonka zespotu za niewtasciwe zachowanie prowadzgce do sankcji
decyduje sedzia pierwszy:
3.1 Czilonek zespotu na boisku:
Sedzia pierwszy gwizdze (zazwyczaj kiedy pitka jest poza grg, jednak tak szybko, jak jest to mozliwe,
jesli niewlasciwe zachowanie jest powazne). Nastepnie wzywa sankcjonowanego zawodnika do
stanowiska sedziego. Gdy zawodnik znajduje sie blisko stanowiska sedziego, sedzia pierwszy pokazuje
odpowiednig kartke (kartki) mowigc: ,otrzymuje Pan / Pani kare poniewaz ... ” lub ,wykluczam /
dyskwalifikuje Pana / Panig poniewaz ...".
Sedzia drugi potwierdza to zdarzenie i natychmiast instruuje sekretarza, aby ten zapisat wiasciwag
sankcje w protokole zawoddw.
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Jesli sekretarz bazujgc na zapisie w protokole zawodéw ustala, ze decyzja sedziego pierwszego jest
niezgodna z Przepisami Gry, tzn. jest sprzeczna z gradacjg sankcji, musi natychmiast poinformowaé o
tym sedziego drugiego. Sedzia drugi z kolei, po zweryfikowaniu uwagi sekretarza, informuje o tym
sedziego pierwszego. Sedzia pierwszy musi wowczas zweryfikowaé swojg decyzje.

3.2 Czlonek zespotu nieobecny na boisku:
Sedzia pierwszy gwizdze, przywotuje do swojego stanowiska grajgcego kapitana i méwi, pokazujgc
odpowiednig kartke (kartki): ,zawodnik numer ... (lub trener itd.) otrzymuje kare (lub
wykluczam/dyskwalifikuje zawodnika z numerem ... lub trenera itd.)”. Grajgcy kapitan musi o tym
poinformowaé czionka zespotu, ktérego dotyczy sankcja, a ten musi wsta¢ i potwierdzi¢ otrzymanie
sankcji przez podniesienie reki.
Kiedy reka czlonka zespotu jest podniesiona, sedzia pierwszy wyraznie pokazuje kartke (kartki), co
sprawia, ze sankcja jest zrozumiata dla zespotéw, sedziego drugiego, sekretarza i publicznosci.

3.3 Nalozenie sankcji pomiedzy setami:
W przypadku kary sedzia pierwszy powinien pokaza¢ czerwong kartke na poczatku nastepnego seta.

W przypadku wykluczenia lub dyskwalifikacji sedzia pierwszy powinien natychmiast przywotaé do siebie
grajgcego kapitana, aby ten poinformowat trenera o rodzaju sankcji (dla unikniecia podwdjnego karania
zespotu), ktéra formalnie zostanie natozona na poczagtku nastepnego seta poprzez pokazanie kartek
(zottej i czerwonej: razem dla wykluczenia, osobno dla dyskwalifikaciji).

4, Podczas meczu sedziowie muszg zwraca¢ uwage na aspekt dyscypliny, a naktadajgc sankcje za niewlasciwe
zachowanie na zawodnikéw lub innych czionkéw zespotu, musza czyni¢ to stanowczo. Sedziowie powinni
pamietaé, ze ich funkcja polega na ocenie akcji, a nie doszukiwaniu sie mato znaczgcych indywidualnych
btedéw.

Przepis 22 — Komisja sedziowska i procedury

1. Aby o rodzaju odgwizdanego przez sedzidow btedu doktadnie poinformowal zespoty (takze publicznosc,
telewidzow itd.), sedziowie muszg uzywac oficjalnej sygnalizacji recznej (patrz Przepisy 22.2 i 28.1). Tylko taka
sygnalizacja moze zosta¢ uzyta, a nie jakakolwiek inna (narodowa lub prywatna, czy tez wtasny sposéb
sygnalizacji)!

2. Z uwagi na rosngcg predkos¢ gry mogg pojawiac sie problemy, ktére uwidaczniajg btedy sedziowskie. Aby im
zapobiec, komisja sedziowska musi z sobg $cisle wspoétpracowa¢ — po kazdej wymianie sedziowie powinni
spojrze¢ na siebie, aby potwierdzi¢ swojg decyzje.

Przepis 23 — Sedzia pierwszy

1. Sedzia pierwszy musi zawsze wspotpracowac z cztonkami komisji sedziowskiej (sedzig drugim, sekretarzem,
sedziami liniowymi). Musi im pozwala¢ na prace w ramach ich kompetencji i obowigzkéw. Sedzia pierwszy
powinien petni¢ swoje obowigzki na stojgco.

Na przyktad: po gwizdku konczgcym wymiane powinien natychmiast spojrze¢ na innych czionkéw komis;ji

sedziowskiej (i dopiero wowczas podjgé¢ ostateczng decyzje uzywajgc oficjalnej sygnalizacji recznej):

- Kiedy rozstrzyga czy pitka byta w boisku czy na aucie, powinien zawsze spojrze¢ na sedziego liniowego
odpowiedzialnego za linie, w poblizu ktérej spadfa pitka (chociaz sedzia pierwszy nie jest sedzig
liniowym, ma prawo, jesli jest to konieczne, kontrolowa¢, a nawet uniewazni¢ decyzje swoich kolegéw).

- Podczas meczu sedzia pierwszy musi czesto spoglada¢ na sedziego drugiego (jesli to mozliwe — po
kazdej wymianie, a takze przed kazdym gwizdkiem na zagrywke), ktéry powinien staé twarzg do niego,
aby sprawdzi¢, czy sedzia drugi pokazuje btad, czy tez nie (np. cztery odbicia, podwdjne odbicie itd.).

2. Ocena, czy pitka ,autowa” zostata wczesniej dotknieta przez zespdt przyjmujacy (np. przez blokujgcego
zawodnika druzyny przyjmujgcej itp.), nalezy do sedziego pierwszego i sedziéw liniowych. Jednak sedzia
pierwszy podejmuje ostateczng decyzje, ktérg sygnalizuje sygnatem recznym, po spojrzeniu na sygnalizacje
innych czionkdéw komisji sedziowskiej (sedzia nigdy nie powinien pytaé zawodnika, czy pitka dotkneta go, czy
tez nie).

3. Sedzia pierwszy musi mie¢ zawsze pewnos¢, ze sedzia drugi i sekretarz majg wystarczajgco duzo czasu na
czynnosci administracyjne i zapis w protokole (np. czy sekretarz miat wystarczajgco duzo czasu na
sprawdzenie prawidtowosci prosby o zmiane oraz jej zapis). Jesli sedzia pierwszy nie zapewni swoim kolegom
odpowiednio duzo czasu na ich prace, sekretarz i sedzia drugi nigdy nie bedg w stanie uczestniczy¢
w nastepnej fazie meczu, co w rezultacie spowoduje powstanie wielu bledéw cztonkéw komisji sedziowskie;j.
Jesli sedzia pierwszy nie zadba o to, by zapewni¢ niezbedny czas dla kontroli poszczegdlnych zdarzen i
czynnosci administracyjnych, sedzia drugi musi gwizdkiem zatrzymacé gre.
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Sedzia pierwszy moze zmieni¢ kazdg decyzje innych czionkéw komisji sedziowskiej lub tez swojg wtasng. Jesli
wydat decyzje (odgwizdang) i widzi, ze jego koledzy (sedzia drugi, sedziowie liniowi lub sekretarz) pokazujg
decyzje przeciwna:

- jesli jest pewien, ze ma racje, moze podtrzymac swojg decyzje,

- jesli widzi, ze popetnit btgd, moze zmieni¢ swojg decyzje,

- jesli stwierdza, ze btedy zostaty popetnione jednocze$nie przez oba zespoly (zawodnikéw), powinien
zasygnalizowaé powtorzenie wymiany,

- jesli stwierdza, ze decyzja sedziego drugiego byla btedna, moze jg uniewazni¢ (np. jesli sedzia drugi
odgwizdat btgd ustawienia zespotu przyjmujgcego, a sedzia pierwszy natychmiast lub po protescie
grajgcego kapitana stwierdza, ze ustawienie to bylo poprawne, nie powinien akceptowaé decyzji
sedziego drugiego i powinien zarzgdzi¢ powtdérzenie wymiany).

Jedli sedzia pierwszy stwierdza, ze cztonek komisji sedziowskiej nie wykonuje poprawnie swojej pracy lub nie

jest obiektywny, musi go zamienic.

Jedynie sedzia pierwszy moze stosowaé sankcje za niewlasciwe zachowanie i opdznianie gry — sedzia drugi,

sekretarz i sedziowie liniowi nie majg takiego prawa. Jesli cztonek komisji sedziowskiej inny niz sedzia pierwszy

zauwazy jakagkolwiek nieprawidtowos¢, powinien to zasygnalizowaé i podejsé do sedziego pierwszego, aby
poinformowaé go o tym fakcie. Jedynie sedzia pierwszy moze stosowac sankcje.

Przepis 24 — Sedzia drugi

1.

Sedzia drugi musi posiada¢ takie same kwalifikacje jak sedzia pierwszy. Jesli sedzia pierwszy bedzie
nieobecny lub bedzie niezdolny do petnienia swoich obowigzkéw, sedzia drugi musi przejg¢ jego obowigzki.

W przypadku odgwizdania btedu przez sedziego pierwszego, sedzia drugi nie powtarza za nim zadnej
sygnalizacji.

Podczas wymiany w czasie gry w poblizu siatki, sedzia drugi musi skoncentrowa¢ sie na kontroli dotkniecia
catej siatki gtownie po stronie zespotu blokujgcego, przejscia pod siatkg poza linie srodkowg i na akcjach po
stronie bloku (zespotu bronigcego).

Sedzia drugi musi takze na podstawie kartki z ustawieniem uwaznie sprawdza¢ przed meczem i podczas jego
trwania, czy zawodnicy znajdujg sie na prawidtowych pozycjach. W tym zadaniu (jesli nie sg uzywane tablety)
sedziemu drugiemu pomaga sekretarz, ktéry moze poinformowac o tym, ktéry zawodnik znajduje sie na pozyc;ji
| (zagrywajacego). Na podstawie tej informacji i przez obrécenie zgodnie z kierunkiem ruchu wskazéwek zegara
kartki z ustawieniem w swoich rekach, sedzia drugi moze stwierdzi¢ doktadnie, jaki jest prawidlowy porzadek
rotacji (ustawienia) kazdego z zespotéw. Kiedy sprawdza ustawienia, powinien sta¢ na pozycji Il po swojej lewej
lub na pozycji IV odpowiednio po swojej prawej stronie. Znajgc pozycje zawodnika wskazanego przez
sekretarza i stojac twarzg do siatki, powinien zlokalizowa¢ innych zawodnikdw zgodnie z porzadkiem
wskazanym na kartce z ustawieniem, rozpoczynajgc od zawodnika na pozycji |. Sedzia nie moze ustnie lub
gestem kierowa¢ zadnego zawodnika na jego pozycje. Jezeli ustawienie na boisku rézni sie od tego na kartce z
ustawieniem, sedzia powinien wezwac do siebie grajgcego kapitana albo trenera, by potwierdzi¢ prawidtowe
ustawienie zespotu.

Sedzia drugi musi zwraca¢ uwage na fakt, ze wolna strefa powinna zawsze by¢ wolna od jakichkolwiek
przeszkdd, ktére moga spowodowac kontuzje cztonka zespotu (butelki z napojami, apteczka, tabliczki do zmian
itd.).
Podczas przerw na odpoczynek i przerw technicznych sedzia drugi nie powinien pozostawac w jednej pozyciji.
Moze dostosowaé swoj ruch, by obrdci¢ sie:

w kierunku zespotdw, by upewnic sig, ze przemiescity sie w poblize tawek,
w kierunku sekretarza, aby kontrolowa¢ jego prace,
w kierunku asystenta sekretarza, aby otrzyma¢ informacje dotyczgcg pozycji zawodnikéw Libero,
w kierunku sedziego pierwszego, aby otrzymac i/lub przekazac¢ informacje (jesli jest to niezbedne),

w kierunku zespotéw, by powstrzymac ewentualne wkroczenie zawodnikow na boisko przed koricem przerwy
w grze oraz by sprawdzi¢, czy ktorys z Libero nie zamierza ,po cichu” dokonaé zastgpienia.

Sedzia rezerwowy
Sedzia rezerwowy odpowiedzialny jest za nastepujgce dziatania:

1.

w

Zastgpienie sedziego drugiego w przypadku jego nieobecnosci, w przypadku niezdolnosci sedziego drugiego
do dalszej pracy albo w przypadku, gdy sedzia drugi przejmuje obowigzki sedziego pierwszego.

Kontrola tabliczek do zmian przed meczem i pomiedzy setami.

Sprawdzanie stanu sygnalizatorow przed meczem i pomiedzy setami, jesli wystepuje problem.

Pomoc sedziemu drugiemu w utrzymaniu wolnych: wolnej strefy i pola kar.
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5. Pomoc sedziemu drugiemu w nadzorowaniu zawodnikow rezerwowych w polu rozgrzewki i na tawce
rezerwowych oraz cztonkéw zespotu znajdujgcych sie w polu kar.

6. Przekazanie sedziemu drugiemu czterech pitek meczowych bezposrednio po zakonczeniu prezentaciji
zawodnikéw ustawienia poczatkowego.

7. Przekazanie sedziemu drugiemu pitki meczowej, gdy ten zakonczy sprawdzanie ustawienia zawodnikow.

8. Pomoc sedziemu drugiemu w kierowaniu pracg moppersow.

Sedzia challenge’owy oraz nowa technologia

W zwigzku z unowoczesnianiem naszej dyscypliny bardzo szybko pojawiajg sie takze nowosci technologiczne. Na
wielu zawodach miedzynarodowych obowigzkowe jest uzywanie tabletow, protokotoéw elektronicznych oraz zestawow
stuchawkowych stuzacych komunikacji bezprzewodowej. Nowoczesny sedzia siatkdwki musi byé z nimi
zaznajomiony. Szczegdtowe informacje, jak urzadzenia te majg by¢ stosowane, w szczegdlno$ci w zakresie
procedury challenge czy procedury zmian, zostaty opisane w szczegdtowych wytycznych (Handbook) dla danych
rozgrywek.

W odniesieniu do sedziego challenge’owego oraz procedury challenge stosowane sg nastepujgce wytyczne:

1. Wszyscy sedziowie miedzynarodowi nominowani przez FIVB zobowigzani sg do szczegétowego zapoznania
sie z wytycznymi challenge zatwierdzonymi dla poszczegdinych zawodow i ich przestrzegania.

2. Podczas petnienia swojej funkcji sedzia challenge’owy musi by¢ ubrany w oficjalny stréj sedziego
miedzynarodowego na potrzeby sprawowania swojej funkcii.

3. Gdy pomiedzy sedziami uzywana jest komunikacja bezprzewodowa, obowigzkiem jest uzywanie prostej

siatkarskiej terminologii dla wskazania przedmiotu challenge’u np. ,pitka w boisku lub pitka autowa”,
.dotkniecie siatki”’, ,dotkniecie antenki’, ,btad stép zawodnika zagrywajgcego”, ,btad stéop zawodnika linii
obrony”, ,dotkniecie pitki w bloku”, ,przejscie linii Srodkowej” itd. W trakcie procedury challenge wymagana jest
nastepujgca kolejnos¢ przekazywania informacji do sedziego challenge’owego: Kto — Co — Kiedy. Na
przyktad: ,Challenge dla druzyny Witoch — dotkniecie siatki — w srodku wymiany.”

4, Challenge pitki w boisku lub pitki autowej przez sedziego challenge’owego powinien odbywac¢ sie w oparciu o
nowg definicje ,pitki w boisku”. Nawet jesli znaczna czes¢ pitki znajduje sie poza boiskiem, ale choéby mata jej
czes¢ po splaszczeniu pitki dotyka linii boiska, pitka musi zosta¢ oceniona jako ,pitka w boisku”. Jesli nie ma
widocznego styku miedzy rozptaszczong pitkg a linig boiska, taka pitka musi zostaé oceniona jako ,pitka
autowa”. Jesli na podstawie dostepnego materiatu nie jest mozliwe rozstrzygniecie weryfikowanej sytuacji,
sedzia challenge’owy informuje sedziego pierwszego o niemozliwosci podjecia decyzji i w zwigzku z tym
pozostaje w mocy poprzednia decyzja podjeta przez sedziego pierwszego.

5. Jesli sedzia odgwizdze btad (za wyjatkiem ,pitka w boisku”, ,pitka autowa”), ktéry w konsekwencji challenge’u
zostanie uznany jako btedna decyzja, akcja musi zosta¢ powtérzona z powodu btedu sedziego. Na przykiad:
sedzia pierwszy odgwizdat btad ,cztery odbicia” lub ,podwdéjne odbicie”, kiedy tak naprawde pitka dotkneta
bloku (co wykazat challenge), sedzia pierwszy musi nakaza¢ powtérzenie wymiany. Jedli w wyniku
challenge’u ,pitka w polu / autowa” poprzednia decyzja sedziego zostaje zmieniona, nie ma powtoérzenia akciji.

6. Sedzia challenge’owy nie moze by¢ pod wptywem rad udzielanych przez operatora systemu challenge (a ten
ostatni nie ma prawa udziela¢ zadnych rad za wyjagtkiem tych dotyczgcych kamer zapewniajgcych najlepszy
obraz do oceny) ani ograniczeh czasowych podczas dokonywania oceny obrazu z monitora. W Zzadnym
wypadku nie wolno sedziemu zgadywaé, przewidywac rozstrzygniecia challenge’u. Sedzia challenge’owy
ogtasza swojg decyzje tylko wtedy, gdy jest absolutnie pewny co do analizowanej sytuacji. Jakiekolwiek
watpliwosci powinny by¢ interpretowane na korzysci poprzedniej decyzji sedziego.

7. Jesli, zgodnie z aktualnie obowigzujgcymi procedurami challenge, kazdy moment rozgrywanej akcji moze byc¢
przedmiotem challenge’u, to sedzia challenge’owy powinien jasno wskaza¢ operatorowi systemu challenge,
jak znalez¢é odpowiedni moment bedacy przedmiotem weryfikacji. Jezeli w trakcie ogladania akcji inny btad,
wczesniejszy niz ten bedacy przedmiotem challenge’u, zostanie zauwazony, wtedy ten wczesniejszy btad jest
przedstawiany przez sedziego challenge’owego jako ten decydujgcy o catej wymianie.

8. Sedzia challenge’owy doradza sedziemu pierwszemu w zakresie natury popetnionego btedu. Jednakze, to
sedzia pierwszy musi podjg¢ ostateczng decyzje bazujgc na potwierdzonych dowodach. Nie zaleca sie jednak
aby sedzia pierwszy nie akceptowat decyzji sedziego challenge’owego odnosnie btedu przekroczenia linii
koncowej przy zagrywce lub btedéw ataku zawodnika linii obrony.

9. Jezeli zgloszony btgd miat miejsce ewidentnie po tym, jak pitka byla juz poza grg, sedzia challenge’owy
poinformuje o tym obu sedziéw, a na ekranie nalezy wyswietli¢ stosowny komunikat.

Przepis 25 — Sekretarz

1. Praca sekretarza jest bardzo wazna szczegdlnie podczas meczéw miedzynarodowych, gdzie czionkowie
komisji sedziowskiej oraz zespoty pochodzg z réznych krajow. Wszyscy sedziowie miedzynarodowi i sedziowie
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2.2

2.3

2.4

2.5

liniowi muszg wiedzie¢, jak wypeic¢ protokot zawodéw i — jesli to konieczne — muszg by¢ zdolni do wykonania
pracy sekretarza.

Sekretarz:

Musi sprawdzi¢ — po otrzymaniu kartek z ustawieniem i przed rozpoczeciem kazdego seta — czy numery na
kartkach znajdujg sie w wykazie czionkéw zespotu w protokole zawodoéw (jesli nie, musi zawiadomi¢ o tym
sedziego drugiego).

Sygnalizuje sedziemu drugiemu drugg przerwe dla odpoczynku oraz pigtg i szostg zmiane zawodnikéw
w kazdym zespole (sedzia drugi z kolei sygnalizuje to sedziemu pierwszemu i trenerowi).

Musi bardzo uwaznie wspétpracowac podczas procesu zmiany:

2.3.1 O ile sekretarz nie zgtosi, ze zmiana jest nieregulaminowa, sedzia drugi zatwierdza zmiane
zawodnikow, krzyzujgc przedramiona.

2.3.2 Po tym, jak sedzia drugi widzi sygnat reczny sekretarza ,OK”, zajmuje pozycje, na ktdrej rozpocznie
nastepna wymiane i powtarza powyzszy sygnat w kierunku sedziego pierwszego, ktéry teraz ma prawo
gwizdkiem zezwoli¢ na wykonanie nastepnej zagrywki. W tym momencie, kiedy sedzia drugi zajat swojg
pozycje konczac w ten sposob procedure zmiany, sekretarz musi skoncentrowac sie na sprawdzeniu,
czy zagrywa zawodnik zgodnie z porzgdkiem rotacji. Jesli tak nie jest, musi natychmiast zatrzymacé gre
przez naci$niecia sygnalizatora, ale nie wczesniej niz po uderzeniu pitki przez zagrywajgcego
zawodnika. Sedzia drugi musi podejs¢ do stolika sekretarza, by sprawdzi¢ decyzje sekretarza oraz
poinformowaé zespoty i sedziego pierwszego o zaistniatej sytuaciji.

2.3.3 Sekretarz musi patrze¢ na zmieniajgcego zawodnika w strefie zmian i poréwna¢ numer na jego
koszulce oraz numer na tabliczce w jego rece z numerami zawodnikéw wpisanych w pozycji
.Zawodnicy rozpoczynajacy seta” i ,zawodnicy rezerwowi’. Jesli stwierdza, ze jest to prosba o zmiane
nieregulaminowg, natychmiast uruchamia sygnalizator i machajgc moéwi ,prosba o zmiane
nieregulaminowg”. W tym przypadku sedzia drugi musi natychmiast podejs¢ do stolika sekretarza i
sprawdzi¢ na podstawie zapisu w protokole zawoddéw, czy rzeczywiscie byta to prosba o zmiane
nieregulaminowg. Jesli potwierdza to, prosba jest odrzucana przez sedziego drugiego. Sedzia pierwszy
musi natozy¢ na zespot sankcie ,za opodznianie gry”. Sekretarz musi zapisa¢ wilasciwg sankcje w
protokole zawodoéw w rubryce ,sankcje”. Sedzia drugi musi skontrolowaé prace sekretarza po
przyznaniu sankciji.

2.3.4 W przypadku prosby o dokonanie wiecej niz jednej zmiany zawodnikéw jej wykonanie musi nastepowac
w tempie pozwalajgcym zarejestrowac¢ poszczegodlne zmiany w protokole zawodéw. Sekretarz stosuje
te samg (opisang wczesniej) procedure dla kazdej zmiany. Porownuje numer na tabliczce do zmian z
numerem na koszulce. Jezeli zmiana jest regulaminowa, sekretarz przystepuje do zapisania zmiany
w protokole zawoddéw i po zakonczeniu procedury podnosi rece do gory. Ta procedura dotyczy
wszystkich zmian.

2.3.5 W przypadku wykorzystania do zmian tabletéw sekretarz weryfikuje, czy dane wpisywane do protokotu
zawodow sg zgodne z realnymi zmianami w strefie zmian. Tabliczki do zmian sg nadal potrzebne, aby
utatwic ten proces — a to oznacza, ze wszystkie procedury dla sedziow sg takie same, niezaleznie od
uzywanej technologii. Poniewaz zmianom mogg towarzyszy¢ zastgpienia Libero, wymagana jest tu
szczegoblna uwaga. Po przeprowadzeniu wszystkich zmian nadal wymagane jest zasygnalizowanie
przez sekretarza gotowosci do wznowienia gry poprzez podniesienie rgk w gore.

Zapisuje w protokole zawodow sankcje wytgcznie na polecenie sedziego drugiego albo w przypadku protestu
wskazanego zgodnie z przepisami, za zgodg sedziego pierwszego zapisuje lub zezwala kapitanowi do
dokonania wpisu w protokole zawoddw.

Whpisuje w polu ,Uwagi” przypadki kontuzji zawodnikdw uniemozliwiajgcych im dalszg gre i zmienionych
poprzez zmiang regulaminowg albo narzucong. Zapis musi uwzglednia¢ numer kontuzjowanego zawodnika,
a takze set oraz wynik, w ktérym nastgpita kontuzja.

Przepis 26 — Asystent sekretarza

1.

Asystent sekretarza siedzi blisko sekretarza. W przypadku niezdolnosci sekretarza do petnienia swojej funkcji
jest jego zmiennikiem.
Jego obowigzki:

2.1  Wypetnia protokét kontroli Libero (R-6) i sprawdza, czy zastgpienia Libero podczas meczu sg prawidtowe
lub nie.

2.2 Kontroluje czas trwania przerw technicznych, naciska sygnalizator na poczatku przerwy, mierzy czas jej
trwania, konczy przerwe naciskajgc sygnalizator.

2.3 Obstuguje reczng tablicg wynikéw na stoliku sekretarza.
2.4  Sprawdza, czy na gtéwnej tablicy wynikow widnieje prawidtowy wynik , a jesli nie, koryguje go.
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25 Podczas przerw na odpoczynek oraz przerw technicznych informuje sedziego drugiego o pozycji
zawodnikéw Libero, uzywajgc sygnalizacji recznej jak ,pitka w boisko” i ,pitka autowa”, przy czym dla
tylko jedng rekg dla kazdej druzyny.

2.6 Dostarcza Przewodniczacemu Jury, niezwlocznie po zakonczeniu kazdego seta, pisemng informacje
dotyczacy czasu trwania kazdego seta, godziny rozpoczecia i zakoriczenia meczu.

2.7 Jesli to konieczne, pomaga sekretarzowi poprzez nacisniecie sygnalizatora w zatwierdzeniu prosby o
zmiane zawodnikow..

Przepis 27 — Sedziowie liniowi

1.

Praca sedziow liniowych jest bardzo wazna szczegélnie podczas najwazniejszych meczéw miedzynarodowych.
Wszyscy kandydaci na sedziow miedzynarodowych oraz sedziowie miedzynarodowi muszg by¢ w praktyce
zaznajomieni z pracg sedziow liniowych, gdyz mogg zosta¢ nominowani jako sedziowie liniowi na mecze
miedzynarodowe.

Organizatorzy muszg kazdemu z sedzidw dostarczyé jednolite chorggiewki. Kolor chorggiewek musi
kontrastowac¢ z kolorem podtogi. W swiatowych i oficjalnych zawodach FIVB kolor chorggiewek to zétty albo
czerwony.

Sedziowie liniowi:

3.1 muszg byé obecni w strojach do sedziowania w obszarze zawoddéw lub w pokoju, w ktérym
przeprowadza sie test alkoholowy, 45 minut przed godzing rozpoczecia meczu.

3.2 wymaga sie by sygnalizowali:
- pitke w boisku lub pitke autowg w poblizu linii, za ktorg sg odpowiedzialny,
- btedy zagrywki, o ktérych mowa w Przepisie 12.4.3

3.3  Jesli pitka dotyka antenki, przechodzi ponad nig lub leci na zewnatrz niej w kierunku boiska przeciwnika,
sedzia liniowy znajdujgcy sie najblizej lotu pitki musi zasygnalizowac¢ btad.

3.4 Btedy powinny by¢ sygnalizowane czytelnie, by sedzia pierwszy nie miat watpliwosci w ich odczytaniu.

3.5 W przypadku korzystania z systemu challenge z kamerami ustawionych wzdtuz linii boiska rekomenduje
sie by sedziowie liniowi zajmowali takg pozycje, ktéra nie bedzie zastaniata obrazu z kamer tzn. okoto 0,2
— 0,3 m z boku linii. Dla przykfadu, sedzia z pozycji nr 4 powinien zajgé pozycje 20 cm poza linig
kohcowa, umozliwiajgc najlepszy obraz zblizajgcej sie pitki. W ten sposéb kamera challenge’owa nie jest
zastonieta. (Uwaga: nie wszystkie pozycje sedziow liniowych sg zwigzane z ustawieniem kamer).

Sedzia liniowy powinien odprezac¢ sie pomiedzy wymianami.

Sedziowie liniowi na czas przerw dla odpoczynku oraz przerw technicznych opuszczajg swojg pozycje na

boisku i stajg w najblizszym rogu pola gry, za panelami reklamowymi. Jesli jest to niemozliwe podczas przerw w
trakcie seta, stajg w parach przed polem kar.

Przepis 28 — Oficjalna sygnalizacja

1.

Sedziowie muszg uzywacé wytgcznie oficjalnej sygnalizacji. Powinno sie unika¢ stosowania jakiejkolwiek innej
sygnalizacji, chyba Ze jest to absolutnie niezbedne, aby zosta¢ dobrze zrozumianym przez czionkdéw zespotu.
Ponizej przedstawiono bardziej szczegotowo sekwencje sygnalizacji ktore powinny lub nie powinny by¢
stosowane podczas meczu.

Blad odgwizdany przez sedziego pierwszego. Sedzia pierwszy odgwizduje koniec wymiany (lub btad),
wskazuje zespdt, ktéry bedzie zagrywat, pokazuje rodzaj btedu, a nastepnie zawodnika popetniajgcego btad
(jesli to konieczne). Sedzia drugi nie wykonuje w tym wypadku zadnej sygnalizacji, jednak winien przej$¢ na
strone zespotu, ktéry bedzie przyjmowat kolejng zagrywke. Kontakt wzrokowy z sedzig pierwszym nadal jest
wymagany. Oczekuje sie podpowiedzi, podczas wymiany lub na jej zakonczenie, co do pitki dotknietej lub btedu
czterech odbi¢. Podpowiedz powinna mie¢ miejsce zanim sedzia drugi przejdzie na wiasciwg strone, tak aby
sedzia pierwszy wyraznie jg widziat.

Blad odgwizdany przez sedziego drugiego (np. btgd dotkniecia siatki, btgd bloku zawodnika drugiej linii,
itd.). Kolejnos¢ sygnalizacji sedziego drugiego: gwizdek, wskazanie rodzaju btedu, wskazanie (jesli konieczne)
zawodnika popetniajacego btad, pauza i powtdrzenie za sedzig pierwszym wskazania zespotu, ktdry bedzie
nastepnie zagrywat.

Prosba o przerwe dla odpoczynku. Co do zasady sygnalizowana przez sedziego drugiego (aczkolwiek nadal
sedzia pierwszy moze przyznac przerwe, jezeli sedzia drugi nie styszy / widzi zadania ze strony trenera).
Sedzia pierwszy nie musi powtarzac sygnalizacji.

Wymiana powtoérzona / btad obustronny. Nadal obaj sedziowie sg uprawnieni do odgwizdania takich
przypadkow (np. druga pitka na boisku, zawodnik kontuzjowany, itd.), jednak to sedzia pierwszy jest
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10.

11.

12.

13.

14.

uprawniony do wskazania zespotu, ktéry ma zagrywac¢. Sedzia drugi powtarza za sedzig pierwszym wskazanie

zespotu zagrywajgcego tylko w wypadku, gdy to on przerwat gre gwizdkiem.

Obaj sedziowie przerywaja gre w tym samym momencie, chociaz z réznych powodéw. W tym wypadku

kazdy z sedzidow wskazuje rodzaj popetnionego btedu, ale nastepnie TYLKO sedzia pierwszy zasygnalizuje

,btad obustronny” i wskaze zespdt, ktéry ma zagrywac¢ — poniewaz tylko sedzia pierwszy jest uprawniony do

podjecia tej decyzji w takim momencie.

Zawodnik zagrywa zbyt wczesnie (przed gwizdkiem na zagrywke). Tylko sedzia pierwszy sygnalizuje

wymiane powtdérzong i zespot, ktéry ma zagrywac.

Koniec seta. Sygnalizacje wykonuje tylko sedzia pierwszy. Sedzia drugi moze, jezeli sedzia pierwszy nie

zauwazyt wyniku, dyskretnie zwrdoci¢c uwage sedziemu przy uzyciu tej sygnalizacji, ale pozostaje to nadal w

odpowiedzialnosci sedziego pierwszego.

Podsumowujac: W przypadku kiedy btgd odgwizdat sedzia pierwszy, sedzia drugi nie powtarza za nim zadnej

sygnalizacji ale jezeli blgd odgwizdat sedzia drugi, wskaze on zespot zagrywajgcy za sedzig pierwszym.

Kiedy sedzia drugi gwizdze btgd musi uwazac, by pokaza¢ sygnalizacje po stronie, po ktérej btagd zostat

popetniony. Na przyktad: jesli zawodnik zespotu, ktéry znajduje sie po jego prawej stronie, dotknat siatki, sedzia

gwizdze btad, a sygnat reczny nie powinien by¢é pokazywany przez siatke po stronie drugiego zespotu, lecz
sedzia powinien zmieni¢ miejsce tak, aby sygnat reczny byt pokazany po stronie zespotu, ktéry popetnit bigd.

Sedziowie muszg odgwizdywaé btedy szybko i pewnie, biorgc pod uwage dwa nastepujgce elementy:

10.1 Sedziowie nie powinni sygnalizowac¢ btedu pod presjg publicznosci lub zawodnikow,

10.2 Jesli sedzia jest w peini swiadomy tego, ze popetnit btgd w ocenie wymiany, moze lub powinien
skorygowa¢ swoj btad (lub btgd innego cztonka komisji sedziowskiej), pod warunkiem, ze zrobi to
natychmiast.

Sedziowie i sedziowie liniowi powinni zwrécié uwage na wilasciwe stosowanie i uzywanie sygnalizacji

recznej/choragiewka ,pitki autowe;j”:

11.1 Dla wszystkich pitek, ktére wychodzg ,bezposrednio na aut” po ataku lub bloku przeciwnego zespotu
musi zostaé uzyty sygnat reczny/chorggiewksa ,pitka autowa” .

11.2 Jesli pitka po ataku przechodzi nad siatkg i dotyka podioza poza boiskiem, ale blokujgcy lub inny
zawodnik zespotu bronigcego dotyka jej, musi zostaé uzyty sygnat reczny/choragiewka ,pitka dotknieta”.

11.3 Jesli pitka po pierwszym, drugim lub trzecim odbiciu zespotu wychodzi na aut po stronie tego zespotu,
musi zostaé uzyty sygnat reczny/chorggiewksa ,pitka dotknieta”.

11.4 Jesli po ataku pitka uderzyta w goérng czes¢ siatki i wyszta na ,aut” po stronie zawodnika atakujgcego bez
dotkniecia bloku przeciwnika, sedziowie muszg pokaza¢ ,aut” i natychmiast po tej sygnalizacji muszg
wskaza¢ zawodnika atakujgcego (kazdy wtedy zrozumie, Ze blokujgcy nie dotkneli pitki). Jesli
w tym samym przypadku pitka dotyka bloku i pézniej wychodzi na aut po stronie zawodnika atakujgcego,
sedzia pierwszy musi uzy¢ sygnatu ,pitka autowa” i wskazac¢ blokujgcego (blokujgcych).

Jezeli nastgpit btedny spetniony atak po rozegraniu pitki palcami sposobem gérnym przez Libero ze swojej

strefy ataku, sedzia musi uzy¢ sygnalizacji nr 21 (btgd ataku) i wskaza¢ Libero.

Z punktu widzenia uczestnikdw zawoddw i publicznosci sygnalizacja sedziéw liniowych chorggiewka jest
réwniez bardzo wazna. Sedzia pierwszy musi kontrolowac sygnalizacje sedzidw liniowych, a jesli nie jest ona
wiasciwa, moze jg skorygowac.

Podczas stojgcych na wysokim poziomie meczdéw miedzynarodowych, gdzie szybkos$¢ ataku moze wynosi¢ 100
— 120 km/godz. bardzo wazne jest, aby sedziowie liniowi skoncentrowali sie na locie pitki, zwtaszcza na tym,
czy pitka po ataku i przed wyjsciem na aut dotkneta bloku.

Jesli pitka po trzecim odbiciu zespotu nie przechodzi ptaszczyzny pionowe;j siatki, wtedy:

14.1 jesli ten sam zawodnik, ktéry ostatni dotknat pitki, dotyka jej ponownie, sygnalizuje sie ,podwdjne
odbicie”;

14.2 jesli inny gracz dotyka pitki, sygnalizuje sie ,cztery odbicia”.

ZARZADZANIE GRA

PROCEDURY SEDZIOWSKIE - PRZED, PODCZAS | PO MECZU
(zobacz takze MIEDZYNARODOWY PROTOKOL GRY)

1.

Przed meczem
1.1  Sedziowie muszg by¢ obecni w strojach sedziowskich przynajmniej 45 minut przed zaplanowang godzing
rozpoczecia kazdego meczu.
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1.2

13

1.4

Sedziowie pierwszy, drugi, challenge’owy i rezerwowy, podobnie jak sekretarze i sedziowie liniowi,
powinni poddac sie testowy alkoholowemu (jesli bedzie stosowany) przeprowadzanemu przez lekarza
powofanego przez organizatora.

Jedli sedzia pierwszy nie przybyt we wtasciwym czasie, procedure meczowg powinien rozpoczgé sedzia
drugi po uzyskaniu zgody Komitetu Kontrolnego.

Jesli sedzia pierwszy nie przybyt lub nie przeszedt pomyslinie testu alkoholowego albo np. ze wzgledow
medycznych nie jest w stanie prowadzi¢ meczu, sedzia drugi powinien poprowadzi¢ mecz jako sedzia
pierwszy, a sedzia rezerwowy powinien zajg¢ miejsce sedziego drugiego. W przypadku kiedy nie ma
sedziego rezerwowego, organizator wraz z nowym sedzig pierwszym powinni zdecydowac, kto bedzie
sedzig drugim.

Podczas meczu:

21

2.2

2.3

2.4

2.5

2.6

2.7

2.8

29

W momencie uderzenia pitki przez zawodnika zagrywajgcego sedzia pierwszy sprawdza ustawienie
zespotu zagrywajgcego, a sedzia drugi sprawdza ustawienie zespotu przyjmujgcego. Podczas zagrywki
sedzia drugi musi znajdowac sie po stronie zespotu przyjmujgcego. Po wykonaniu zagrywki moze
poruszaé sie wzdtuz linii bocznej od linii Srodkowej maksymalnie do linii ataku. Podczas ataku powinien
znajdowac sie po stronie zespotu bronigcego — blokujgcego. Podczas meczu musi wiec ciggle zmieniaé
SWojg pozycje.

Sedzia pierwszy obserwuje pitke, jej kontakt z zawodnikiem (zawodnikami), wyposazeniem i
urzadzeniami. W rezultacie to on sprawdza poprawnos¢ odbicia pitki. W chwili ataku patrzy na zawodnika
atakujgcego oraz na pitke, tak aby katem oka widzie¢ prawdopodobny kierunek lotu pitki. Jesli pitka jest
uderzona w siatke musi patrze¢ w kierunku pionowej ptaszczyzny siatki.

Jesdli cztonkowie zespotu znajdujgcy sie na tawce lub w polu rozgrzewki postepujg niezgodnie
Zz przepisami, sedzia drugi musi natychmiast kiedy pitka jest poza grg poinformowac¢ o tym fakcie
sedziego pierwszego. Sedzia pierwszy jako jedyny moze naktadac sankcje.

Kiedy sedzia drugi gwizdze bitgd ustawienia zespotu przyjmujgcego, natychmiast po gwizdku musi
uzywajgc oficjalnej sygnalizacji recznej pokaza¢ btad ustawienia i precyzyjnie wskaza¢ zawodnikow,
ktoérzy go popetnili.

Btad, ktory zaistnieje jako pierwszy musi by¢ sankcjonowany. Fakt, ze sedzia pierwszy i drugi majg inny
zakres obowigzkoéw sprawia, ze bardzo waznym jest, aby kazdy z sedziéw odgwizdywat btad
natychmiast. Wymiana zostaje zakonczona gwizdkiem jednego z sedziow. Po gwizdku sedziego
pierwszego sedzia drugi nie ma prawa uzycia gwizdka, poniewaz wymiana konczy sie gwizdkiem
jednego z sedzidow. Jesli dwéch sedzidw gwizdze jeden po drugim — z powodu réznych btedow —
powodujg dezorientacje zawodnikéw, publicznosci itd.

Zazwyczaj to sedzia drugi (tekst Przepiséw Gry mowi ,sedziowie”) udziela przerw w grze, o ktére proszg
zespoty, ale tylko jesli pitka jest poza grg. Jesli sedzia drugi nie zauwazyt prosby o przerwe w grze,
sedzia pierwszy moze jej takze udzieli¢, pomagajgc sedziemu drugiemu.

Jesli podczas meczu sedzia drugi zauwaza niesportowe gesty lub stowa miedzy przeciwnikami, przy
pierwszej okazji kiedy pitka jest poza grg, moze nakaza¢ zawodnikom zmiane swojego zachowania i
prosi¢ 0 uspokojenie sie, a jesli sytuacja sie powtdrzy musi poinformowaé o tym sedziego pierwszego,
ktéry musi natychmiast upomnie¢ badz natozy¢ sankcje na zawodnika (zawodnikéw), zaleznie od wagi
wykroczenia.

POWTORKA

W Swiatowych i oficjalnych zawodach FIVB nadawca transmisji moze poprosi¢ o ,op6znienie na
powtdrke”, jesli dokonano niezbednych instalacji za zgodg Komitetu Organizacyjnego i Komitetu
Kontrolnego FIVB. ,Niezbedna instalacja” to elektryczna lampka przymocowana do stupka Swiattem w
kierunku sedziego pierwszego obstugiwana przez odpowiedzialng za transmisje osobe, ktéra przez
zaswiecenie lampki sygnalizuje potrzebe matego opdznienia na natychmiastowg powtérke ostatniej
wymiany.

Taka sytuacja nie moze powtorzy¢ sie wiecej niz 8 razy podczas seta i nie moze op6zniaé meczu miedzy
wymianami o wiecej niz 7 sekund kazdorazowo. Jednakze, jesli wystgpig jakie$ wyjatkowo spektakularne
akcje, ktére TV bedzie chciata powtérzy¢ kilkukrotnie, w takim przypadku sedzia pierwszy nie powinien
zbyt szybko wznawia¢ gry. Sedziowie majg obowigzek umozliwi¢ pokazanie sportu i doskonatej gry.
PRZERWY

Dla normalnych (3-minutowych) przerw pomiedzy setami 1-4:
ZESPOLY: Zespoty wspolnie zmieniajg boiska na polecenie sedziego pierwszego. Kiedy zawodnicy ming

linie stupkéw podtrzymujgcych siatke, kierujg sie bezposrednio do tawki swojego zespotu.

SEKRETARZ: W chwili gdy sedzia gwizdze kohczac ostatnig wymiane seta, sekretarz musi wigczyé stoper,

aby odmierzy¢ czas przerwy.
2’30 — sedzia drugi gwizdze lub sekretarz wigcza sygnalizator.

ZESPOLY: Na polecenie sedziego drugiego, szesciu zawodnikow zapisanych na kartce z ustawieniem

wchodzi bezposrednio na boisko.

SEDZIOWIE: Sedzia drugi sprawdza ustawienie zawodnikéw, i dopiero wtedy zezwala grajagcemu

zawodnikowi Libero na wejscie na boisko.

Oficjalne ttumaczenie Wytycznych i instrukcji sedziowania FIVB 2017 19



Podawacz pitek podaje wtedy pitke zawodnikowi wykonujgcemu zagrywke.
3’00 — Sedzia pierwszy gwizdze

Przerwa przed decydujgcym setem:

ZESPOLY: Po zakonczeniu seta przed setem decydujgcym na polecenie sedziego pierwszego zespoty
kierujg sie bezposrednio do tawki swojego zespotu.

KAPITANOWIE: Zgtaszajg sie do stolika sekretarza do losowania.

SEDZIOWIE: Zglaszajg sie do stolika sekretarza, aby przeprowadzi¢ losowanie.
2’30 — sedzia drugi gwizdze lub sekretarz wigcza sygnalizator.

ZESPOLY: Na polecenie sedziego drugiego szesciu zawodnikdw zapisanych na kartce z ustawieniem
wchodzi bezposrednio na boisko.

SEDZIOWIE: Sedzia drugi sprawdza ustawienie zawodnikéw i dopiero wtedy zezwala grajagcemu
zawodnikowi Libero na wejscie na boisko i podaje pitke zawodnikowi zagrywajgcemu.
3’00 — Sedzia pierwszy gwizdze, zezwalajgc na wykonanie pierwszej zagrywki w secie.

Kiedy zespo6t prowadzacy zdobywa 8 punkt:

ZESPOLY: Po zakonczeniu wymiany szesciu zawodnikdw kazdego zespotu na sygnat sedziego
pierwszego zespoty niezwtocznie zmieniajg boiska, przechodzgc na nie bezposrednio.

SEDZIOWIE: Sedzia drugi sprawdza, czy zespoly znajdujg sie we wiasciwym porzadku rotacji oraz czy
sekretarz jest gotowy i dopiero wtedy sygnalizuje sedziemu pierwszemu, ze jest gotowy do
kontynuowania gry.

Podczas przerw na odpoczynek, przerw technicznych i przerw miedzy setami sedzia drugi nakazuje

zawodnikom, by ci staneli blisko tawek swoich zespotow.

W trakcie przedituzonej przerwy pomiedzy drugim i trzecim setem, zespotu oraz sedziowie muszg opuscic

obszar kontrolowany i udac¢ sie do swoich szatni. Muszg powroci¢ na boisko 3 minuty przed rozpoczeciem

trzeciego seta.

Po meczu

Jak wskazano w protokole FIVB, dwéch sedziéw staje z przodu stanowiska sedziego. Sedzia pierwszy gwizdze,
oba zespoty idg wzdtuz linii bocznej do sedziéw, podajg im rece, nastepnie idg wzdluz siatki podajgc rece
przeciwnikom i wracajg do swoich tawek. Sedziowie pierwszy i drugi idg wzdtuz siatki do stolika sekretarza,
sprawdzajg protokdt zawoddw, podpisujg go i dziekujg sekretarzowi i sedziom liniowym za ich prace.

W tym momencie praca sedziow nie jest zakornnczona. Nawet po tym, jak odgwizdali zakonczenie meczu, muszg
kontrolowa¢ zachowanie zespotow! Tak dtugo jak zespoty pozostajg w obszarze kontrolowanym przez komisje
sedziowskg, kazde niesportowe zachowanie musi by¢ kontrolowane i przedstawione cztonkom Jury, a takze
zapisane w protokole w rubryce ,Uwagi” lub w specjalnym raporcie.

Oficjalne ttumaczenie Wytycznych i instrukcji sedziowania FIVB 2017 20



MIEDZYNARODOWY PROTOKOL MECZOWY

Ponizej przedstawiono dwa warianty protokotu meczowego w zaleznosci, czy rozgrzewka zespotow przed meczem

odbywa sie we wlasciwej hali z uzyciem pitek i siatek (wariant A), czy tez nie (wariant B).

A. Procedura dla oficjalnych i $wiatowych zawodoéw FIVB, w ktérych zespoly majg do dyspozycji na
przynajmniej 40 minut przed rozpoczeciem meczu osobne boiska do przeprowadzenia rozgrzewki w
tym samym budynku, gdzie rozgrywany bedzie mecz.

B. Procedura dla oficjalnych i swiatowych zawodéw FIVB, w ktorych organizator nie moze zapewnié
druzynom osobnych boisk do przeprowadzenia rozgrzewki przed meczem w tym samym budynku.

Czas
5 Opis Czynnosci sedziow Czynnosci druzyn
A
Czas dla sedziowie sprawdzajg zespoly rozgrzewaja sie z
organizatora tabliczki z numerami do pitkami w hali (halach)
zmian, a takze cate rozgrzewki;
niezbedne wyposazenie zespoty nie moga wej$¢ na
boiska (protokdt zawodow, pole gry do czasu
sygnalizatory, kamizelki dla rozpoczecia oficjalnego
Libero itd.) wigcznie z protokotu
wyposazeniem rezerwowym
22:00 minuty | 32:00 minuty sedziowie pierwszy i drugi oba zespoty wraz ze swoimi
przed przed _ sprawdzajg wysokos¢ siatki trenerami siadajg na swoich
rozpoczeciem | rozpoczeciem tawkach;
zespoty sg w oficjalnych
strojach meczowych
21:00 minut | 31:00 minut | Losowanie sedzia pierwszy po losowaniu kapitanowie i
przed przed (w celu wyboru przeprowadza losowanie trenerzy podpisujg protokot
rozpoczeciem | rozpoczeciem | zagrywki lub w obecnosci obu kapitandow i (albo liste zawodnikéw w
boiska) sedziego drugiego przed przypadku korzystania z
stolikiem sekretarza, po protokotu elektronicznego),
czym sedzia pierwszy przed podpisaniem protokotu
upewnia sie, ze sekretarz trener musi wyznaczy¢
zna wynik losowania podstawowego Libero, jezeli
zespot posiada dwdch Libero
na liscie zawodnikéw
20:00 minut 30:00 minut Na boisko
przed przed wmaszerowujg
rozpoczeciem | rozpoczeciem | moppersi oraz
podawacze i
sa
prezentowani
przez spikera
19:00 minut | 29:00 minut Zespoty pozycja sedziéw: obaj Druzyny ustawiajg sig na
przed _ przed _ wychodzg na sedziowie muszg znajdowac liniach korncowych boiska
rozpoczeciem | rozpoczeciem | boisko sie przy linii bocznej boiska (Diagram B)
] od strony stolika sekretarza. zawodnicy podchodzg do
Spiker Sedzia pierwszy po stronie siatki (catym szeregiem, nie
zapowiada zespotu A, sedzia drugi po jak serpentyna) i wymieniajg
QZWg;éw i stronie zespotu B. usciski dtoni (tylko z jednym,
nurr?er meczu sedzia pierwszy gwizdze odpowiadajgcym mu pozycja
natychmiast po zapowiedzi przeciwnikiem) natychmiast
Usciski dioni spikera Szf’v‘\’,‘gjgg‘; sedziego
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28:00 minut Rozgrzewka zespoly rozgrzewajg sie
przed z pitkami w polu gry, ale nie
rozpoczeciem przy siatce
18:00 minut 18:00 minut Oficjalna sedzia pierwszy gwizdze, druzyny rozpoczynaja
przed przed rozgrzewka przy 0znajmiajgc rozpoczecie rozgrzewke przy siatce
rozpoczeciem | rozpoczeciem | siatce oficjalnej rozgrzewki przy (20 minut)
siatce dla obu druzyn
Kartki z (10 minut);
ustawieniem sedzia drugi upewnia sie,
poczatkowym czy trener lub asystent
pierwszego seta trenera z kazdego
zespotu przedtozyt co
najmniej oryginat i
najchetniej co najmniej
dwie kopie kartki
Z ustawieniem
poczgtkowym pierwszego
seta. Nastepnie
niezwtocznie przekazuje
kopie (dwie - jesli jest
wiecej niz oryginat i jedna
kopia) kartki
z ustawieniem
poczatkowym
Przewodniczacemu Jury,
a nastepnie oryginat
sekretarzowi;
jedynym upowaznionym
do przekazania telewizji
i przedstawicielom VIS
kopii kartek z ustawieniem
jest Przewodniczacy Jury
8:00 minut 8:00 minut Zakonczenie sedzia pierwszy gwizdze po zakonczeniu oficjalnej
przed przed oficjalnej na zakonczenie oficjalnej rozgrzewki zawodnicy
rozpoczeciem | rozpoczeciem | rozgrzewki rozgrzewki i obaj wracajg do fawek;
Szybcy moppersi sedziowie proszg
Wycieraja boisko, Przewodniczacego Jury (e}
jesli jest to zgode na rozpoczecie
konieczne meczu,
7:00 minut 7:00 minut Hymny sedziowie prowadzacy i zespoty ustawiajg sie na linii
przed przed narodowe sedziowie liniowi stajg na bocznej przed stolikiem
rozpoczeciem | rozpoczeciem | odtwarzane w linii bocznej przed sekretarza (w kolejnosci:

catosci.

Poczty flagowe
wchodzg na
boisko. Cztonek
pocztu najblizej
stolika
sekretarza stoi
doktadnie w rogu
linii bocznej i linii
ataku.

W czasie
odtwarzania
danego hymnu
poczet flagowy
unosi flage pod
katem 45 stopni.
Zaraz po
odegraniu
hymndw poczty

stolikiem sekretarza i
wchodzg na Srodek
boiska, nastepnie stajg
twarzg do stolika
sekretarza;

w czasie odtwarzania
danego hymnu sedziowie
winni obroci¢ sie w
kierunku flagi o 45 stopni;
sedzia pierwszy gwizdze
natychmiast po
zakonczeniu odtwarzania
hymnow

kapitan, grajacy Libero,
pozostali zawodnicy, na
koncu drugi Libero) i
wchodzg na $rodek boiska
wraz z sedziami, nastepnie
stajgc twarzg do stolika
sekretarza;

natychmiast po odtworzeniu

hymnow zespoty schodzg do
swoich tawek i przygotowujg
sie do prezentac;ji
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flagowe

odmaszerowuja.

3:00 minuty
przed
rozpoczeciem

3:00 minuty
przed
rozpoczeciem

Pierwsze fanfary

Prezentacja
sedziéw

obaj sedziowie przy
akompaniamencie fanfar
wchodzg na srodek
boiska w poblizu siatki,
ustawiajgc sie przodem
do stolika sekretarza i
spiker zawodéw dokonuje
ich prezentaciji;

wszyscy czterej sedziowie
liniowi stajg za sedziami
prowadzgcymi (L1i L2 za
sedzig pierwszym a L3 i
L4 za sedzig drugim) i
maszerujg wzdtuz linii
bocznych. L2 i L3
zatrzymuja sie na swoich
pozycjacha L1liL4
wzdtuz linii koncowej
zajmujg swoje pozycje;
po prezentacji i wymianie
usciskow dfoni sedzia
pierwszy udaje sie do
swojego stanowiska, a
sedzia drugi przed stolik
sedziego sekretarza

osoby prowadzgce zespot,

6 zawodnikow ustawienia
poczatkowego oraz
podstawowy Libero siedzg
na fawce, podczas gdy
zawodnicy rezerwowi stojg
albo blisko tawki, albo w polu
rozgrzewki

Niezwtocznie

Niezwtocznie

sedzia drugi przekazuje

po po dwie pitki meczowe do
zakonczeniu | zakonczeniu podawaczy nrl,2,4i5;
prezentgcji prezentgcji sprawdza zgodnos$c¢
zawodnikow | zawodnikow ustawienia zawodnikéw na
pierwszego pierwszego boisku poréwnujac je z
ustawienia, ustawienia, zapisem na odpowiedniej
podstawoweg | podstawoweg kartce z ustawieniem;
3:*2?;0 ! 3;2?;0 ! nastepnie udziela zgody
na wejscie na boisko
podstawowego Libero,
ktéry w ten sposaéb staje
sie Grajgcym Libero;
uzyskuje od sedziego
sekretarza potwierdzenie
zakohczenia sprawdzania
ustawienia i gotowosci do
rozpoczecia meczu;
podaje zagrywajagcemu
pitke i stojgc twarzg do
sedziego pierwszego
podnosi dwie rece
sygnalizujac, ze wszystko
jest gotowe do
rozpoczecia meczu
0:00 minut 0:00 minut Sedzia pierwszy
przed przed gwizdze,
rozpoczeciem | rozpoczeciem | udzielajgc
pozwolenia na
wykonanie
pierwszej
zagrywki

UWAGA: Wszystkie spotkania

rozpoczynajg sie zgodnie z ustalonym harmonogramem.

Jednakze jezeli

wczesniejszy mecz trwat diuzej, niz zatozono, to oficjalny protokét zacznie sie dopiero po przygotowaniu
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boiska i zakonczeniu wszystkich czynnosci administracyjnych dotyczgcych meczu poprzedzajgcego.
Sedziowie po konsultacji z Przewodniczgcym Jury i Delegatem Sedziowskim przekazujg informacje o
godzinie rozpoczecia meczu trenerom obu druzyn.

SCENARIUSZ DLA SPIKERA ZAWODOW

Czas Czas Obis
“PA |*PB | P
20° 30° (Na boisko wchodza podawacze i moppersi)
Szanowni panstwo, powitajmy podawaczy i moppersow dzisiejszego meczu
19’ 29’ (Na boisko wchodzg zespoly) Natychmiast po ustawieniu sie zespotow:
Dzien dobry/dobry wieczér. Szanowni Panstwo, przed nami mecz
(nazwa zawodow)
Mecz numer pomiedzy [
18 18 Teraz rozpoczyna sie oficjalna rozgrzewka przy siatce
7 7 (Na boisko wchodzg zespoly) Natychmiast po ustawieniu sie zespotow:
Prosze o powstanie i wystuchanie hymnu narodowego (zespot A). A teraz wystuchajmy
hymnu narodowego (zespot B)
3 3 (Pierwsze fanfary) Prezentacja sedziéw miedzynarodowych
Sedzig pierwszym jest Pan/Pani z
Sedzig drugim jest Pan/Pani z
2'30” 2'30” | (Drugie fanfary)
Prezentacja zawodnikdéw ustawienia poczatkowego, podstawowych Libero i treneréw.
Prezentacja zaczyna sie od zespotu A — druzyna po lewej stronie — a potem zespét B.
W przypadku, gdy zespot A jest gospodarzem (druzyna lokalna), prezentacje zaczyna
sie od zespotu B (druzyna przyjezdna).
*IP (Protokot Miedzynarodowy - wersja A lub B)
Sprawdzi¢ informacje u sekretarza
Zespot Zespot
Nr O Nr O
Nr O Nr O
Nr O Nr O
Nr O Nr O
Nr O Nr O
Nr O Nr O
Nr O Nr O
Nr O Nr O
Nr O Nr O
Nr O Nr O
Nr O Nr O
Nr O Nr O

Podstawowy Libero Nr ___ Nazwisko
Drugi Libero Nr___ Nazwisko

Trener

Podstawowy Libero Nr ___ Nazwisko
Drugi Libero Nr__ Nazwisko
Trener

TTO
TO
Sub.

Pierwszal/druga przerwa techniczna Koniec pierwszej/drugiej przerwy technicznej
Czas dla odpoczynku dla zespotu
Zmiana w zespole , schodzi z boiska zawodnik numer__, wchodzi z numerem___
(nazwisko)
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PROGRAM ROBOCZY

- Przyjazd przed turniejem

Sedziowie muszg przybyé do miasta rozgrywania zawodéw zgodnie z otrzymang nominacjg. Muszg mieé ze
sobg oficjalne stroje sedziowskie.

- Klinika
Teoretyczna i praktyczna klinika sedziowska odbywa sie przed rozpoczeciem zawoddéw z udziatem sedzidw,
sekretarzy, sedzidw liniowych, moppersow, podawaczy pitek i spikera zwoddw.

- Omawianie sedziowania

Codziennie odbywa sie spotkanie Podkomisji Sedziowskiej, na ktérym analizowane jest sedziowanie
poprzednich spotkan (jesli to mozliwe na podstawie materiatow wideo z rozegranych meczéw), ze szczeg6inym
zwréceniem uwagi zarowno na btedy, jak i na dobre podjete decyzje (bez podawania informaciji ile punktow
zdobyli sedziowie na arkuszu ewaluacyjnym). Ma to na celu ujednolicenie techniki sedziowania na najwyzszym
poziomie. Kiedy bedzie mozliwe, sedziowie powinni dokona¢ samooceny, co robili dobrze a ktére elementy
wymagajg poprawy.

- Nominacje sedziowskie
Nominacje na mecze ogtaszane beda sedziemu pierwszemu, drugiemu oraz sedziemu rezerwowemu:
1) 12 godzin przed meczem lub
2) w nocy poprzedzajgcej mecz

- Test alkoholowy

Po ogtoszeniu nominacji sedziowie pierwszy, drugi, rezerwowy, challenge’owy, sekretarze i sedziowie liniowi
powinni zosta¢ poddani testowi na zawartos¢ alkoholu we krwi. Test ten powinien byé przeprowadzony w sposob
losowy przez uprawnionego lekarza w obecnosci cztonka Podkomisji Sedziowskie;.

- Zachowanie
FIVB w petni ufa kazdemu sedziemu nominowanemu na zawody.
Sedziowie sg odpowiedzialni za zarzadzanie meczem podczas zawodow, muszg prezentowaé wzorowe
zachowanie podczas zawoddéw — od momentu przybycia az do momentu odjazdu z miasta/miast, w ktorych
odbywaly sie zawody.
Muszg $cisle przestrzega¢ harmonogramu wszystkich czynnosci, ktére zostaty wyznaczone przez Podkomisje
Sedziowska, oraz utrzymywac dobry wizerunek sedziéw w hali sportowej oraz poza nig.

Podkomisja Sedziowska zgodnie z przepisami moze zawiesi¢ w funkcjach lub nawet zdyskwalifikowac,
w zalezno$ci od wykroczenia, kazdego czionka korpusu sedziowskiego, ktérego zachowanie nie spetnia
oczekiwanych standardéw.
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Diagram B: Prezentacja zespotu na poczatku protokotu przedmeczowego
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Diagram C: Zespoty i sedziowie w czasie odgrywania hymnow narodowych
(pozycje mogag réznic sie od decyzji odpowiedniego Komitetu Organizacyjnego)
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